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ДЕПАРТАМЕНТ ОБРАЗОВАНИЯ
администрации Старооскольского
городского округа Белгородской области


ПРИКАЗ


«06» октября 2026 года                                                                                         №1318

О проведении муниципального конкурса медиатворчества и программирования «Осень в цифре-2026»

В целях популяризации и развития медиатворчества и программирования среди школьников, в соответствии с планом работы Центра цифрового образования «IT-куб» на 2026/2027 учебный год, в рамках реализации комплексного плана мероприятий по организационно-методической поддержке центров «Точка роста», Центров цифрового образования «IT-куб»

приказываю:

1. Провести с 12 октября по 2 ноября 2026 года муниципальный конкурс медиатворчества и программирования «Осень в цифре-2026»  (далее – Конкурс).
2. Утвердить положение о проведении Конкурса (приложение №1).
3. Утвердить состав оргкомитета Конкурса (приложение №2).
4. Утвердить состав жюри Конкурса (приложение №3).
5. Ответственность за подготовку и проведение Конкурса возложить на МБУ ДО «Центр детского (юношеского) технического творчества №2»                                  (Е.В. Немахова).
6. Руководителям образовательных организаций Старооскольского городского округа организовать участие обучающихся в Конкурсе. 
7. Контроль за исполнением приказа возложить на заместителя начальника департамента образования администрации Староооскольского городского округа Л. В. Илюк.
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	И.о. начальника департамента образования администрации Старооскольского городского округа  
	

	           Е.Л. Боева



Ходеева Анна Михайловна, (4725)221262
[bookmark: _GoBack]Немахова Екатерина Владимировна, (4725)327437

Приложение №1
утверждено приказом департамента образования администрации Старооскольского городского           округа от «06» октября 2026г. №1318

Положение
о проведении муниципального конкурса 
медиатворчества и программирования  «Осень в цифре-2026»

1. Общие положения
1.1. Настоящее положение о проведении муниципального конкурса  медиатворчества и программирования «Осень в цифре-2026» (далее – Положение) определяет цели и задачи муниципального конкурса  медиатворчества и программирования «Осень в цифре-2026» (далее – Конкурс). 
1.2. Цель Конкурса: выявление, развитие и поддержка талантливых детей в области медиатворчества и программирования, ориентация их на  IT-специальности с медиа направленностью.
1.3. Задачи Конкурса: 
·  мотивация к изучению современных информационных и медиа-технологий;
-  формирование навыков работы с мультимедиатехнологиями;
·  содействие профессиональному самоопределению, профессиональной ориентации обучающихся в сфере информационных технологий, компьютерной графики;
·  развитие творческой, конкурентно способной личности;
·  выявление и поддержка обучающихся, проявляющих способности в области информационных и компьютерных технологий.

2. Участники Конкурса
2.1. Участники Конкурса – обучающиеся образовательных организаций  Старооскольского городского округа (общеобразовательные организации, организации дополнительного образования).
2.2. Участниками Конкурса могут быть обучающиеся образовательных организаций Старооскольского городского округа следующих возрастных категорий: 7-9 лет, 10-13 лет, 14-17 лет.

3. Руководство Конкурсом
3.1. Руководство Конкурсом осуществляет департамент образования администрации Старооскольского городского округа. 
3.2. Подготовку и организацию проведения Конкурса осуществляет муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования «Центр детского (юношеского) технического творчества №2».

4. Порядок и сроки проведения Конкурса
4.1. Конкурс  проводится в период с 12 октября по 2 ноября 2026 года. 
4.2. Номинации Конкурса:
- «Осенняя атмосфера» (возрастные категории: 10–13 лет, 14–17 лет); 
- «Осенняя анимация» (возрастные категории: 7–9 лет, 10–13 лет.);
- «Осеннее приложение» (возрастные категории: 10–13 лет, 14–17 лет);
- «Осенний досуг» (номинация для педагогических работников).
4.3. Для участия в Конкурсе необходимо подать заявку до 18:00 часов 26  октября 2026 года по ссылке: https://forms.yandex.ru/u/66d1880f3e9d0804da655d27/ 
4.4. К форме регистрации необходимо прикрепить ссылку на облачное хранилище (Яндекс Диск, Облако Mail.ru, Google Drive и т. п.), где размещена папка с конкурсной работой. Имя папки: название_номинации_ФамилияИмя_Возраст, например: ОА_ИвановаМария_11 (Осенняя атмосфера_Иванова_Мария_11). В папке должны находиться все обязательные материалы по выбранной номинации. Ссылка должна быть доступна для просмотра и скачивания до декабря 2026 года.
4.5. Отправляя работу на Конкурс, участники автоматически дают согласие на обработку персональных данных; безвозмездное опубликование, сообщение в эфир либо передачу информации иным способом с сохранением авторских прав. Участники несут ответственность за содержание предоставленных материалов, соблюдение законодательства об авторских и смежных правах, а также за доступность ссылки на облачное хранилище в период проведения Конкурса.
Дополнительную информацию о проведении Конкурса можно получить у координатора: Говердовская Анастасия Дмитриевна, телефон +7-904-099-90-87.

5. Содержание конкурсных работ
5.1. Номинация «Осенняя атмосфера» (возрастные категории: 10–13 лет, 14–17 лет).
В номинацию принимаются авторские работы, отражающие осеннюю тематику, в одном из форматов:
· 2D-графика;
· 3D-визуализация без анимации (Blender).
5.1.1. Общие требования.
Работа должна быть оригинальной, созданной автором с нуля, и отражать не менее трёх осенних элементов: пейзаж, палитра, природные объекты, явления, сезонная деятельность, настроение.
Запрещено: использование генеративных нейросетей и ИИ-сервисов, коллажей, монтажа, клипартов, стоковых и чужих изображений, перерисовка, трассировка и иная переработка готовых картинок.
5.1.2. 2D-графика.
Редакторы: GIMP, Krita, Adobe Photoshop, Inkscape, CorelDRAW, Adobe Illustrator и аналогичные.
Допускается растровая и векторная графика. Основа — авторские фигуры, кривые, заливки, градиенты, текст, кисти, слои. Собственные фотографии — только как референс, без прямого включения в работу.
Комплект: исходный файл с доступными слоями (не менее 5); файл для просмотра .png/.jpg (не менее 1280×720) или *.pdf; описание (.docx/.pdf).
5.1.3. 3D-визуализация (Blender, без анимации).
Работа — цельная композиция с передним, средним и дальним планами, смысловым центром и ритмом. Обязательна проработка освещения с обоснованием его роли, а также материалов и текстур (кора, листва, земля, мох и т. п.).
Комплект: итоговый рендер .png/.jpg (не менее 1920×1080) или *.pdf; проект *.blend со всеми объектами, материалами, текстурами, светом и отдельными коллекциями; при необходимости — папка с ресурсами; описание (.docx/.pdf): версия Blender, замысел, композиция, освещение, материалы, ключевые этапы.

5.2. Номинация «Осенняя анимация» (возрастные категории: 7–9 лет, 10–13 лет).
5.2.1. Общие требования.
Авторский анимационный сюжет на осеннюю тему, продолжительность — не менее 30 секунд.
Не менее 3 авторских или существенно изменённых фонов с осенней атрибутикой; не менее 2 осенних спрайтов (листья, грибы, животные и т. п.); анимация осенних явлений (листопад, дождь, ветер и т. п.); обязательное звуковое сопровождение.
При использовании библиотечных спрайтов Scratch — только с существенной авторской переработкой и описанием изменений.
Запрещено: копирование чужих работ, использование нейросетей, спрайтов и фонов без переработки.
5.2.2. Технические требования.
Среда — Scratch (рекомендуется 3.0). Объём кода — не менее 10 блоков; рекомендуется использование переменных, списков, элементов взаимодействия с пользователем.
5.2.3. Комплект.
Ссылка на проект в личном профиле Scratch; в описании проекта — краткое содержание, перечень осенних элементов, сведения об изменениях спрайтов, данные о педагоге-наставнике.

5.3. Номинация «Осеннее приложение» (возрастные категории: 10–13 лет, 14–17 лет).
5.3.1. Общие требования.
Познавательное приложение на осеннюю тематику (викторина, справочник, обучающая игра, календарь природы и т. п.) с образовательной или развивающей функцией.
Осеннее тематическое наполнение (вопросы, задания, категории и т. д.), а не только оформление. Не менее 3 экранов/форм с осенней стилистикой. Минимум 1 звуковой эффект.
Запрещено: копирование чужих приложений, использование нейросетей для генерации кода и ресурсов без авторской переработки.
5.3.2. Технические требования.
Среда разработки — любая, кроме Scratch, mBlock и аналогичных блочных сред.
Исполняемый файл: .exe (Windows) или .apk (Android).
Исходный код: .py, .pas, .cs, .cpp и др.
Видео-демонстрация: .mp4 или ссылка, 1–3 минут, с показом функционала и устным представлением автора.
Инструкция по использованию (.docx/.pdf): запуск, порядок использования, системные требования, реализуемые функции.
Папка с ресурсами (изображения, звуки, иконки и т. п.).

5.4. Номинация «Осенний досуг» (для педагогических работников)
5.4.1. Общие требования.
Электронная образовательная разработка, включающая не менее трёх самостоятельных разделов, каждый из которых — отдельный вид деятельности (занятие, мастер-класс, воспитательное мероприятие, игра, квест, викторина и т. п.) на осеннюю тематику.
Допускается соавторство не более двух человек. Не более одной работы от одного участника.
Запрещено: использование стандартных шаблонов без существенной переработки, копирование чужих материалов, использование нейросетей для генерации контента без авторской доработки.
5.4.2. Формат представления.
Презентация .pptx или .pdf, объёмом не менее 25 слайдов, включающая:
· титульный слайд (название, номинация, Ф. И. О. автора(ов), должность, учреждение, год);
· слайд «Оглавление» с навигацией (гиперссылки на разделы, кнопки возврата на каждом слайде, кроме титульного);
· «Паспорт работы» (цель, задачи, целевая аудитория, продолжительность, форма проведения, оборудование и материалы);
· отдельные разделы по каждому виду деятельности (не менее 5–10 слайдов на раздел): название и формат, цель и задачи, пошаговый сценарий, инструкция по проведению, ожидаемые результаты;
· раздел «Приложения» (шаблоны, карточки, схемы, инструкции и т. п.);
· раздел «Источники» (перечень использованных источников с указанием ссылок при наличии заимствований).
5.4.3. Требования к оформлению.
Единый авторский осенний дизайн (цветовая гамма, фоны, шрифты), исключающий стандартные шаблоны без существенной переработки.
Читаемость текста: основной текст — не менее 18 пт, заголовки — не менее 28 пт; контраст текста и фона; не более 6 строк на слайде.
Не менее 2 изображений на каждый раздел с подписями.
Умеренная анимация, единая для всей презентации.
Не менее трёх авторских материалов, не заимствованных из сети Интернет (собственные фотографии этапов, оригинальные рисунки, схемы, инфографика, авторские сценарии заданий, шаблоны, выкройки и т. п.).
При наличии видео-мастер-класса: продолжительность не менее 5 минут, качество не ниже 720p, чёткий звук, .mp4 или ссылка; презентация остаётся обязательным элементом.
5.5. На Конкурс принимаются только индивидуальные работы, выполненные под руководством одного педагога. Работы, не отвечающие требованиям Положения, рассматриваться не будут.

6. Авторские права 
6.1. Предоставляя работы на Конкурс, участник гарантирует соблюдение Закона «Об авторских и смежных правах».
6.2. Авторское право на материалы Конкурса сохраняется за их авторами. Организаторы Конкурса оставляют за собой право использования представленных работ целиком или частично в своих образовательных и научных целях в соответствии со статьёй 1274 ГК РФ.
6.3. Авторы несут всю полноту ответственности за содержание работ. Организаторы Конкурса не несут ответственности перед авторами и/или третьими лицами и организациями за возможное размещение работ на различных Интернет-ресурсах в результате их копирования.

7. Критерии оценки
7.1. Критерии оценки работ в номинации «Осенняя атмосфера»:
· общее восприятие;
·  оригинальность идеи и содержания;
· художественный уровень работы;
· сложность проделанной работы (используемые инструменты, количество слоев);
·  соответствие уровня работы возрастной категории участника;
7.2. Критерии оценки работ в номинации «Осенняя анимация»:
· общее восприятие; 
· оригинальность идеи и содержания; 
· сложность программного кода;
· детализация анимации, музыкальное сопровождение;
· соответствие уровня работы возрастной категории участника.
7.4. Критерии оценки работ в номинации «Осеннее приложение»:
· общее восприятие; 
· оригинальность идеи и содержания;
·  проработанность функционала; 
· сложность разработки; 
· соответствие уровня работы возрастной категории участника.
7.5. Критерии оценки работ в номинации «Осенний досуг»:
· общее восприятие; 
· оригинальность идеи и содержания;
·  наличие авторской идеи; 
·  творческое использование современных цифровых технологий;
· универсальность применения.

8. Руководство Конкурсом
8.1. Общее руководство подготовкой и проведением Конкурса осуществляет Оргкомитет. 
8.2. Оргкомитет формирует задания, список победителей и призеров Конкурса;  информирует об итогах проведения Конкурса.
8.3. Жюри: 
·  осуществляют оценку конкурсных работ в соответствии с настоящим Положением, определяют победителей и призёров; 
· вносит в Оргкомитет предложения по вопросам совершенствования организации проведения и обеспечения Конкурса. 

9. Подведение итогов, награждение
	9.1. Итоги Конкурса объявляются приказом департамента образования администрации Старооскольского городского округа.
9.2. Участники, занявшие I, II, III места, награждаются Почетными грамотами департамента образования администрации Старооскольского городского округа.
9.3. Итоги Конкурса публикуются на странице группы ВК Центра цифрового образования детей «IT-куб» г. Старый Оскол (https://vk.com/itcube31)


Приложение №2
утверждено приказом департамента 
образования администрации 
Старооскольского городского округа 
от «06» октября 2026г. №1318

Состав оргкомитета
муниципального конкурса медиатворчества и программирования «Осень в цифре-2026»

		Председатель оргкомитета:
Ходеева
Анна Михайловна
	
начальник отдела воспитания и дополнительного образования департамента образования администрации Старооскольского городского округа


	Члены оргкомитета:
	

	Немахова 
Екатерина Владимировна
	директор, методист МБУ ДО «Центр детского (юношеского) технического творчества №2»

	Куркина 
Светлана Петровна
	заместитель директора, методист МБУ ДО «Центр детского (юношеского) технического творчества №2»

	 Кованев
 Даниил Эдуардович
	 педагог дополнительного образования МБУ ДО   «Центр детского (юношеского) технического творчества №2»

	 Говердовская
 Анастасия Дмитриевна

	 педагог дополнительного образования МБУ ДО «Центр детского (юношеского) технического творчества №2»




	



















Приложение №3
утверждено приказом департамента 
образования администрации 
Старооскольского городского округа 
от «06» октября 2026г. №1318

Состав жюри
муниципального конкурса медиатворчества и программирования «Осень в цифре-2026»
	   Председатель жюри:

	Немахова Екатерина Владимировна

	методист МБУ ДО «Центр детского (юношеского) технического творчества №2»


	Члены жюри:
	

	Говердовская Анастасия Дмитриевна
	педагог дополнительного образования МБУ ДО «Центр детского (юношеского) технического творчества №2»


	Канюкова Анастасия Викторовна
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