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[bookmark: _Toc230714137][bookmark: _TOC_250003]1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Дополнительная общеразвивающая программа «Основы WEB-разработки» относится к технической направленности и разработана в соответствии с нормативно-правовыми документами: 
· Приказом Министерства просвещения РФ от 27.07.2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологическими требованиями к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
· СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания»;
· Устава и локальных актов образовательной организации;
· Учитывать положение Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года, утвержденной распоряжением Правительства российской Федерации от 31.03.2022 года № 678-р
ДОП должна соответствовать требованиям части 1 статьи 75 Закона об образовании и быть направлена на:
· Формирование и развитии творческих способностей детей и взрослых, удовлетворение их индивидуальных потребностей в интеллектуальном, нравственном и физическом совершенствовании, формировании культуры здорового и безопасного образа жизни, укрепления здоровья, а также на организацию их свободного времени;
· Обеспечению адаптации детей к жизни в обществе, их профессиональную ориентацию;
· Выявление и поддержку детей, проявивших выдающиеся способности;
Актуальность. В современном мире веб-технологии пронизывают все сферы жизни – от образования и бизнеса до досуга и общения. Умение создавать сайты, понимать принципы работы интернета, верстать и программировать становится не просто полезным навыком, а базовой компетенцией для многих профессий. Программа даёт учащимся практические инструменты для разработки собственных веб-проектов, развивает логическое мышление, алгоритмическую культуру и творческий подход. Особое внимание уделяется проектному методу: каждый модуль завершается созданием работающего веб-продукта, что мотивирует и даёт наглядный результат. Кроме того, программа знакомит с современными инструментами командной разработки (Git, GitHub) и основами серверного программирования, что позволяет сформировать целостное представление о веб-разработке.
Педагогическая целесообразность. Программа построена по принципу «от простого к сложному»: от ручного написания кода в Блокноте до использования профессиональных сред разработки (VS Code) и систем контроля версий. Занятия включают теоретическую часть (ведение конспектов-шпаргалок) и практическую отработку навыков. Каждый раздел закрепляется самостоятельной работой, что обеспечивает формирование устойчивых умений. Включение элементов дизайна (Figma) и анимации позволяет развить художественный вкус и чувство композиции. Интеграция бэкенд-разработки (PHP, базы данных) даёт представление о полном цикле создания веб-приложений. Итоговый проект – комплексный сайт – становится портфолио, которое учащийся может представить при поступлении в профильные учебные заведения или на стажировку. 
Социальная значимость программы заключается в том, что она способствует формированию у подрастающего поколения базовых цифровых компетенций, востребованных в любой профессиональной сфере, развивает навыки проектной деятельности и критического мышления, готовит учащихся к осознанному выбору IT-профессий, а также даёт им инструменты для создания собственных социально значимых интернет-проектов (сайтов для школ, волонтёрских организаций, информационных порталов), что повышает их конкурентоспособность на рынке труда и воспитывает ответственное, этичное поведение в цифровой среде.
 Отличительные особенности программы
Отличительная особенность программы заключается в комплексном подходе, сочетающем поэтапное освоение веб-технологий от ручной вёрстки в Блокноте до профессиональных инструментов (VS Code, Git, Figma, PHP/MySQL) с обязательным ведением учащимися индивидуальных конспектов-шпаргалок, выполнением практических проектов и формированием портфолио, а также в дифференциации содержания и заданий для младшей (11–13 лет) и старшей (14–17 лет) возрастных групп. 
Адресат программы: коллектив объединения комплектуется из учащихся 11–17 лет (группы формируются с учётом возраста: 11–13 лет и 14–17 лет) на добровольной основе без конкурсного отбора. Допускаются учащиеся с разным уровнем начальной подготовки; программа предусматривает разноуровневые задания. 
Объем и срок реализации программы – 144 часа, 1 год.
Введение и основные понятия веб-разработки – 6 часов;
Технологии HTML-верстки – 22 часа;
Технологии CSS-оформления и построение сеток – 20 часов;
Декоративные эффекты, анимации и основы SVG – 16 часов;
Основы JavaScript (базовый синтаксис, работа с DOM) – 20 часов;
Основы графического дизайна веб-интерфейсов (Figma) – 10 часов;
Основы PHP и базы данных – 20 часов;
Системы контроля версий и шаблонизация проектов – 14 часов;
Итоговый проект и его защита – 16 часов.
 Форма обучения – очная.
Режим занятий – 2 раза в неделю по 2 академических часа, с перерывом между занятиями 10 минут.
Особенности организации общеразвивающего процесса.
Каждое занятие строится по единой схеме: организационный момент → теоретический блок (запись в конспект) → проверка знаний по предыдущей теме → практическая работа (демонстрация педагога + самостоятельная доработка) → «минутка полезностей» (знакомство с новым ресурсом) → подведение итогов и запись домашнего задания. В начале каждого занятия рекомендуется 5–7 минут уделять повторению пройденного (устный опрос или блиц-тест). Для ведения конспектов учащиеся используют текстовые файлы (формат .txt или .md), куда записывают определения, фрагменты кода и ссылки на полезные ресурсы. 
Основной формой проведения занятий является практическая работа, заключающаяся в выполнении заданий по образцу и творческих проектов. 
При реализации программы используются методы обучения: словесные, наглядные, практические, частично-поисковые, метод проектов, а также регулярный анализ кода и работа в среде разработчика. 
Одним из условий успешного освоения программы является систематическое выполнение практических заданий по вёрстке и программированию, что позволяет довести навыки написания HTML, CSS и JavaScript до автоматизма и существенно ускорить разработку собственных веб-проектов, а также формирует устойчивую привычку использовать профессиональные инструменты (VS Code, Git, Figma) и обращаться к документации.
[bookmark: _Toc230714138]2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ
Цель программы - формирование у учащихся 11–17 лет устойчивых навыков веб-разработки, включающих создание структурированных HTML-документов, стилизацию с помощью CSS, программирование интерактивности на JavaScript, проектирование интерфейсов, работу с серверными технологиями (PHP, MySQL) и системами контроля версий, а также развитие проектного мышления и готовности к профессиональной деятельности в IT-сфере.
Для осуществления этой цели важно решить следующие задачи:

Обучающие:
· дать базовые знания о принципах работы интернета, веб-технологиях, клиент-серверной архитектуре;
· обучить синтаксису HTML, правилам семантической верстки, созданию форм и таблиц;
· сформировать навыки каскадных таблиц стилей (CSS), включая позиционирование, флексбоксы, гриды, адаптивную верстку;
· научить применять декоративные эффекты: переходы, трансформации, ключевые кадры, анимации SVG;
· обучить основам программирования на JavaScript: переменные, условия, циклы, функции, события, работа с DOM и LocalStorage;
· познакомить с основами объектно-ориентированного программирования в JS (для старшей группы – углублённо);
· дать представление о прототипировании интерфейсов в Figma, основах композиции и типографики;
· обучить основам PHP (синтаксис, работа с формами, GET/POST-запросы) и взаимодействию с базами данных (SQL, MySQL);
· познакомить с системой контроля версий Git и платформой GitHub, научить выполнять базовые операции (commit, push, pull);
· сформировать умение разрабатывать многостраничные веб-проекты с шаблонизацией (PHP include);
· научить пользоваться профессиональными ресурсами (MDN Web Docs, GitHub, Figma Community, Stack Overflow).
Развивающие:
· развивать алгоритмическое и логическое мышление, внимание, память, пространственное воображение;
· формировать умение анализировать задачу, планировать структуру проекта и реализовывать её в коде;
· развивать творческий подход к дизайну и оформлению веб-страниц;
· стимулировать интерес к современным веб-технологиям и IT-профессиям.
Воспитательные:
· воспитывать ответственность за результат, аккуратность в написании кода, бережное отношение к оборудованию;
· формировать культуру работы с информацией, уважение к авторскому праву и лицензиям;
· прививать навыки командной работы при совместной разработке (через Git);
· способствовать формированию цифровой гигиены и безопасного поведения в интернете.

[bookmark: _Toc230714139]3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
В результате освоения программы учащиеся 11–17 лет достигнут предметных, личностных и метапредметных результатов, соответствующих базовому уровню освоения веб-разработки.
Предметные результаты: 
Учащиеся овладеют навыками создания веб-страниц на HTML и CSS (включая адаптивную вёрстку на Flexbox и Grid), программирования интерактивных элементов на JavaScript, проектирования макетов в Figma, разработки серверных скриптов на PHP с использованием баз данных MySQL, а также применения Git для контроля версий и публикации проектов.
Личностные результаты: У учащихся сформируется устойчивый интерес к веб-технологиям и IT-сфере, разовьются ответственность, самостоятельность, аккуратность в работе, а также навыки позитивной коммуникации и командного взаимодействия при совместной разработке.
Метапредметные результаты: Учащиеся научатся анализировать информацию, ставить цели, планировать последовательность действий, применять алгоритмическое мышление для решения практических задач и доводить проект от замысла до работающего продукта.
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	№
п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Введение и основные понятия веб-разработки
	6
	2
	4
	Входная диагностика, беседа

	1.1
	Техника безопасности. Что такое веб-разработка. Клиент-сервер
	2
	1
	1
	Наблюдение, опрос

	1.2
	Знакомство с VS Code. Первая HTML-страница в Блокноте и в VS Code. Live Server
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа

	1.3
	Обзор современных веб-технологий (Frontend/Backend). Дискуссия «Зачем учиться создавать сайты?»
	2
	0,5
	1,5
	Дискуссия, эссе

	2.
	Технологии HTML-верстки
	22
	8
	14
	Практические работы, проверочная работа

	2.1
	Структура HTML-документа. Теги заголовков, абзацев, списки, ссылки
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	2.2
	Изображения, пути, атрибуты. Таблицы
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	2.3
	Формы и элементы ввода. Семантическая верстка (header, nav, main, footer)
	6
	2
	4
	Практическая работа

	2.4
	Комплексная практика: верстка страницы по макету (только HTML)
	4
	1
	3
	Самостоятельная работа

	2.5
	Проверочная работа по HTML
	4
	2
	2
	Контрольная работа

	3.
	Технологии CSS-оформления и построение сеток
	20
	7
	13
	Практические работы

	3.1
	Введение в CSS. Селекторы, цвета, шрифты. Подключение Google Fonts
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	3.2
	Блочная модель, позиционирование (relative, absolute, fixed)
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	3.3
	Flexbox (основы и продвинутые возможности)
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	3.4
	Grid (основы, грид-области)
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	3.5
	Адаптивная верстка (Media Queries). Верстка лендинга
	4
	1
	3
	Самостоятельная работа

	4.
	Декоративные эффекты, анимации и основы SVG
	16
	6
	10
	Практические работы, проект

	4.1
	Трансформации (rotate, scale, translate). Переходы (transition)
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	4.2
	Ключевые кадры (@keyframes), бесконечные анимации
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	4.3
	Основы SVG: создание фигур, иконок, анимация линий
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	4.4
	Интерактив на CSS: hover-эффекты, аккордеоны, меню-бургер
	4
	1,5
	2,5
	Проект «Интерактивная визитка»

	5.
	Основы JavaScript
	20
	7
	13
	Практические работы, проверочная работа

	5.1
	Введение в JS: переменные, типы данных, alert/prompt. Условные операторы
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	5.2
	Циклы, массивы, функции
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	5.3
	Работа с DOM: поиск элементов, изменение содержимого и стилей
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	5.4
	События (click, input), управление классами (classList)
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	5.5
	Таймеры (setInterval), LocalStorage. Проверочная работа по JS
	4
	1
	3
	Контрольная работа, проект «Генератор цветов»

	6.
	Основы графического дизайна веб-интерфейсов (Figma)
	10
	4
	6
	Практические работы, проект

	6.1
	Интерфейс Figma: фреймы, фигуры, текст, стили. Основы композиции
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	6.2
	Создание макета лендинга или портфолио. Экспорт ресурсов
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	6.3
	Верстка по макету из Figma (HTML/CSS)
	2
	1
	1
	Самостоятельная работа

	7.
	Основы PHP и базы данных
	20
	8
	12
	Практические работы, проект

	7.1
	Установка и настройка локального сервера (OpenServer/XAMPP). Синтаксис PHP
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	7.2
	Работа с формами: GET,G​ET,_POST. Обработка данных
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	7.3
	Основы SQL: создание БД, таблиц. Подключение к MySQL из PHP
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	7.4
	Выборка данных (SELECT), вставка (INSERT). Форма обратной связи с сохранением в БД
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	7.5
	Обновление и удаление данных. Создание простого блога с комментариями
	4
	2
	2
	Проект «Гостевая книга»

	8.
	Системы контроля версий и шаблонизация проектов
	14
	5
	9
	Практические работы, проект

	8.1
	Введение в Git: инициализация репозитория, добавление, коммит. Регистрация на GitHub
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	8.2
	Работа с удалённым репозиторием: push, pull, ветки. GitHub Pages
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	8.3
	Шаблонизация с PHP (include). Подключение библиотек через CDN (Swiper, AOS)
	4
	1,5
	2,5
	Практическая работа

	8.4
	Закрепление: сборка многостраничного сайта с использованием include и Git
	2
	0,5
	1,5
	Самостоятельная работа

	9.
	Итоговый проект и его защита
	16
	4
	12
	Защита проекта

	9.1
	Выбор темы, разработка ТЗ, прототип в Figma
	4
	1
	3
	Консультация

	9.2
	Верстка HTML/CSS, адаптив, декоративные эффекты
	4
	1
	3
	Консультация

	9.3
	Программирование интерактива на JS, интеграция PHP и БД (регистрация/авторизация)
	4
	1
	3
	Консультация

	9.4
	Деплой на GitHub Pages (или хостинг), подготовка презентации, защита
	4
	1
	3
	Защита проекта

	
	Итого
	144
	51
	93
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Раздел 1. Введение и основные понятия веб-разработки (6 ч)
Теория: Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. Что такое веб-разработка, отличие Frontend от Backend. Клиент-серверная архитектура, браузеры, HTTP-запросы. Обзор профессий в веб-сфере. Знакомство со средой разработки VS Code: установка, интерфейс, плагины (Live Server, Prettier). Понятие тега, атрибута, структура HTML-документа.
Практика: Написание первой страницы в Блокноте, затем в VS Code с использованием Live Server. Создание простой страницы с заголовком и абзацем. Дискуссия о важности веб-технологий.
Раздел 2. Технологии HTML-верстки (22 ч)
Теория: Семантическая структура: теги html, head, body. Заголовки h1–h6, абзацы, списки (ul, ol), ссылки (a), изображения (img). Относительные и абсолютные пути. Таблицы (table, tr, td, th, объединение ячеек). Формы: form, input (различные типы), textarea, button. Семантические блоки: header, nav, main, aside, footer. Правила валидности кода.
Практика: Создание страницы-резюме, галереи изображений, таблицы-расписания, формы регистрации. Верстка каркаса типового сайта с семантической структурой. Проверочная работа: сверстать страницу по готовому макету (без стилей). Для младшей группы – упрощённые макеты (3–4 блока), для старшей – более сложные с несколькими секциями.
Раздел 3. Технологии CSS-оформления и построение сеток (20 ч)
Теория: Способы подключения CSS (inline, internal, external). Селекторы (тег, класс, id, вложенные). Свойства цвета, фона, шрифтов. Подключение Google Fonts. Блочная модель: margin, padding, border, width/height. Позиционирование: relative, absolute, fixed, static. Flexbox: основные свойства контейнера и элементов, выравнивание, перенос. Grid: создание колонок и строк, грид-области, адаптивность. Media Queries, подход Mobile First.
Практика: Оформление страницы-резюме, создание карточек товара, построение гибкого меню. Верстка сетки новостей на Flexbox. Создание макета «Header-Sidebar-Content-Footer» на Grid. Адаптация лендинга под планшет и телефон. Для младших – работа с готовыми цветовыми схемами, для старших – самостоятельный подбор.
Раздел 4. Декоративные эффекты, анимации и основы SVG (16 ч)
Теория: CSS-трансформации: translate, scale, rotate. Переходы (transition): плавное изменение свойств. Ключевые кадры (@keyframes), бесконечные анимации. Основы векторной графики SVG: теги svg, circle, rect, line, path, анимация с помощью CSS (stroke-dasharray). 
Практика: создание анимированных кнопок, иконок, лоадеров. Разработка интерактивных элементов: меню-бургер, аккордеон, всплывающие подсказки. Итоговый продукт: интерактивная визитка-портфолио с анимациями. Младшие создают простые анимации (кнопки, вращение), старшие – более сложные сценки и анимированные SVG-иллюстрации.
Раздел 5. Основы JavaScript (20 ч)
Теория: Переменные (let, const), типы данных (числа, строки, булевы). Условные операторы (if/else). Циклы (for, forEach). Массивы и объекты. Функции, область видимости. Работа с DOM: document.querySelector, document.getElementById, изменение innerHTML и textContent. События: addEventListener, обработчики click, input, submit. Управление классами (classList.add/remove/toggle). Таймеры (setInterval). LocalStorage: сохранение и чтение данных.
Практика: Создание калькулятора, проверка пароля, вывод списка дел. Реализация счётчика кликов, генератора случайных цветов. Разработка «тёмной темы» с сохранением в LocalStorage. Проверочная работа: создать интерактивный слайдер или игру «Кликер». Для младших – упрощённые задачи (смена цвета, счётчик), для старших – полноценный слайдер с пагинацией.
Раздел 6. Основы графического дизайна веб-интерфейсов (Figma) (10 ч)
Теория: Интерфейс Figma: фреймы, слои, фигуры, текст. Понятие сетки, модульной сетки. Цветовые схемы, типографика, контрастность. Экспорт ресурсов (изображения, иконки). Принципы проектирования: от макета к коду.
Практика: Создание макета лендинга для вымышленного бренда или личного портфолио. Разработка прототипа с использованием компонентов. Верстка готового макета на HTML/CSS (перенос пиксельных значений). Младшие работают с готовыми шаблонами, старшие разрабатывают собственный дизайн.
Раздел 7. Основы PHP и базы данных (20 ч)
Теория: Понятие серверного языка. Установка OpenServer/XAMPP, структура папки htdocs. Синтаксис PHP: переменные (),операторы,условия,циклы,массивы.Суперглобальныемассивы),операторы,условия,циклы,массивы.Суперглобальныемассивы_GET, $_POST. Обработка форм: отправка данных, фильтрация. Основы SQL: создание базы данных, таблиц, типы данных (INT, VARCHAR). Запросы SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE. Подключение к MySQL через mysqli_connect, выполнение запросов.
Практика: Вывод даты на странице, создание обработчика поиска. Разработка формы обратной связи с сохранением сообщений в БД. Создание простого блога с возможностью добавления и просмотра записей. Для младших – только SELECT и INSERT, для старших – полный CRUD и авторизация.
Раздел 8. Системы контроля версий и шаблонизация проектов (14 ч)
Теория: Что такое Git и зачем он нужен. Основные команды: init, add, commit, status, log. Регистрация на GitHub, создание удалённого репозитория. Команды push, pull, clone. Ветки (branch). Публикация статического сайта через GitHub Pages. Шаблонизация с помощью PHP include: вынос header, footer, навигации в отдельные файлы. Подключение внешних библиотек через CDN (Swiper для слайдеров, AOS для анимаций).
Практика: Инициализация репозитория для текущего проекта, выполнение первых коммитов. Заливка лендинга на GitHub Pages. Разбиение сайта на шаблоны с использованием include. Создание слайдера на главной странице. Для младших – только базовые команды (add, commit, push), для старших – работа с ветками и merge.
Раздел 9. Итоговый проект и его защита (16 ч)
Теория: Этапы разработки проекта: выбор идеи, анализ целевой аудитории, разработка ТЗ, создание прототипа, написание кода, тестирование, деплой. Требования к оформлению презентации и защите.
Практика: Каждый учащийся (или мини-группа) разрабатывает комплексный веб-проект (интернет-магазин, блог, портфолио, социальная сеть и т.п.). Работа выполняется поэтапно: макет в Figma, верстка HTML/CSS, программирование на JS, интеграция PHP и БД (регистрация, авторизация, комментарии), деплой. На защите учащийся демонстрирует работающий сайт, объясняет архитектуру, показывает код и отвечает на вопросы. Для младших допустимо упрощение (без БД, только статика с JS), для старших – обязательно с БД и сложным бэкендом.
Программа может корректироваться в процессе работы с учетом возможностей материально-технической базы, возрастных особенностей обучающихся, их способностей усваивать материал. Допускается самостоятельная работа обучающихся.

[bookmark: _Toc230714142]6. КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК

	№ группы
	1 группа

	Начало учебного года
	1 сентября

	Окончание учебного года
	31 мая

	Количество учебных недель
	36

	Количество учебных часов
	144 часа

	Сроки каникул
	1 января -10 января

	Сроки проведения контроля процедур 
	1 сентября – 31 декабря
11 января – 31 мая



[bookmark: _Toc230714143]7. ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ (КОНТРОЛЯ)
Способы проверки результатов усвоения программного материала:
· Входной контроль – собеседование, анкетирование (выявление уровня начальных знаний).
· Текущий контроль – наблюдение за работой на занятиях, выполнение практических заданий, блиц-опросы по теории, проверка конспектов.
· Периодический контроль – по итогам каждого раздела: проверочная работа (практическая или теоретическая), защита мини-проекта.
· Промежуточная аттестация – по окончании изучения основных разделов (примерно в середине года) может проводиться в форме тестирования или выполнения комплексного задания.
· Итоговая аттестация – защита итогового проекта с презентацией.

Виды и формы контроля результатов усвоения 
программного материала 
· устный опрос,
· практическая работа (проверка работоспособности кода),
· тестирование (теоретические вопросы),
· проверка конспектов-шпаргалок,
· демонстрация проекта.
Способы организации контроля:
Индивидуальный, фронтальный, коллективный, групповой.
Формы подведения итогов:
Зачётные занятия по теме, защита проекта.
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Во время реализации программы большое внимание уделяется диагностике качества написания кода, творческого потенциала, мотивации и уровня освоения веб-технологий.
В качестве диагностики используются: устный опрос, педагогическое наблюдение, беседы по пройденным темам, викторины, проверка практических заданий (работоспособность кода в браузере), оценка качества вёрстки и дизайна, проверка проектов на соответствие техническому заданию, промежуточная аттестация в форме защиты проектов.
Результативность программы определяется перечнем знаний и умений, формируемых у учащихся (владение HTML, CSS, JavaScript, PHP, SQL, работа с Figma, Git, создание адаптивных и интерактивных сайтов), а также уровнем и качеством итогового веб-проекта, представленного в портфолио.
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Формы проведения занятий: практикум, лекция-беседа, консультация, мастер-класс, конкурс проектов, викторина, хакатон, защита проекта.
Каждое занятие начинается с 5–10 минутного повторения пройденного материала (блиц-опрос или проверка конспектов). Далее – теоретический блок и основная практическая работа по написанию кода. Много времени уделяется индивидуальной работе с учащимися (особенно при отладке кода, работе с макетами и освоении новых инструментов).
Занятие разбивается на три части:
1. организационный момент, инструктаж по технике безопасности, теоретический блок (запись в конспект), повторение пройденного;
2. практическая работа (написание кода по образцу, самостоятельная доработка, работа над проектом);
3. анализ результатов, демонстрация выполненного задания, обсуждение ошибок, подведение итогов.
Методы проведения занятий:
– наглядные (демонстрация кода на проекторе, показ готовых сайтов и макетов);
– словесные (беседа, объяснение, лекция с записью ключевых определений);
– практические (написание кода, решение задач, работа в VS Code, Figma, Git);
– индивидуальные (дифференцированные задания с учётом уровня подготовки).
Методы воспитания – личный пример, поощрение, похвала, беседа, создание ситуации успеха.
Методы контроля – устный опрос, проверка конспектов, проверка работоспособности кода, тестирование, защита проектов.
Образовательные технологии
В основе авторской программы лежат педагогические технологии проблемного обучения, проектной деятельности, игровые технологии (веб-квесты), здоровьесберегающие технологии (физминутки, гимнастика для глаз), а также технология индивидуального дифференцированного обучения.
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Занятия проводятся в оборудованном компьютерном классе с соблюдением санитарных норм и правил. 
Для успешной реализации данной программы необходимо следующее материально- техническое обеспечение:

	Оборудование
	Материалы
	Программное обеспечение

	Компьютеры с выходом в Интернет (не менее 10–15 рабочих мест)
	Карточки-задания, макеты, шаблоны
	Браузер (Google Chrome, Firefox)

	Интерактивная доска или проектор
	Памятки по ТБ, инструкции
	· VS Code (с плагинами Live Server, Prettier, HTML CSS Support)

	Локальная сеть
	Образцы проектов, портфолио
	· OpenServer или XAMPP

	Принтер (для распечатки наглядных материалов)
	
	· Git для Windows, клиент GitHub Desktop (опционально)

	
	
	· Figma (веб-версия или десктопное приложение)

	
	
	· Онлайн-ресурсы: MDN Web Docs, CodePen, GitHub, Stack Overflow
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1. Цель, задачи, целевые ориентиры воспитания учащихся
Цель воспитания - развитие личности, самоопределение и социализация учащихся на основе социокультурных, духовно-нравственных ценностей и принятых в российском обществе правил и норм поведения в интересах человека, семьи, общества и государства; формирование чувства патриотизма, гражданственности, уважения к памяти защитников Отечества и подвигам Героев Отечества, закону и правопорядку, человеку труда и старшему поколению, взаимного уважения, бережного отношения к культурному наследию и традициям многонационального народа Российской Федерации, природе и окружающей среде (Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации», ст. 2, п. 2). 
Достижение данной цели реализуется через задачи воспитания: 
- усвоение учащимися знаний норм, духовно-нравственных ценностей, традиций; информирование учащихся, организация общения между ними на содержательной основе целевых ориентиров воспитания; 
- формирование и развитие личностного отношения учащихся к занятиям технической направленности,  к собственным нравственным позициям и этике поведения в учебном коллективе; 
- приобретение учащимися опыта поведения, общения, межличностных и социальных отношений в составе учебной группы, применение полученных знаний, организация активностей учащихся, их ответственного поведения, создание, поддержка и развитие среды воспитания учащихся, условий физической безопасности, комфорта, активностей и обстоятельств общения, социализации, признания, самореализации, творчества при освоении предметного и метапредметного содержания ДОП «Основы WEB-разработки». 

Основные целевые ориентиры воспитания по реализации ДОП «Основы WEB-разработки» определяются в соответствии с приоритетами, заданными в Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года. Они направлены на воспитание и формирование: 
- интереса к технической деятельности, истории техники в России и мире, 
- понимание значения техники в жизни российского общества; 
- интереса к  личностям конструкторов, организаторов производства; 
- ценностей авторства и участия в техническом творчестве; 
- навыков определения достоверности и этики технических идей; 
- отношения к  влиянию технических процессов на природу; 
- ценностей технической безопасности и контроля; 
- отношения к угрозам технического прогресса, к проблемам связей технологического развития России и своего региона; 
- воли, упорства, дисциплинированности в реализации проектов; 
- опыта участия в технических проектах и их оценки.

2. Формы и методы воспитания 
Основной формой воспитания и обучения учащихся в системе дополнительного образования является учебное занятие. Реализация воспитательного потенциала учебного занятия предполагает: 
− установление доверительных отношений между педагогом и учащимися, способствующих позитивному восприятию требований и просьб педагога, привлечению их внимания к обсуждаемой на занятии информации, активизации их познавательной деятельности; 
− использование воспитательных возможностей содержания ДОП «Основы WEB-разработки» через демонстрацию учащимся примеров ответственного, гражданского поведения, проявления человеколюбия и добросердечности, через подбор соответствующих задач для решения, проблемных ситуаций для обсуждения в объединении; 
− применение на занятии интерактивных форм работы учащихся: интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную мотивацию; дискуссий, которые дают детям возможность приобрести опыт ведения конструктивного диалога; групповой работы, которые учат учащихся командной работе и взаимодействию с другими детьми.

Ключевыми формами воспитания учащихся при реализации ДОП «Основы WEB-разработки» являются: 
1) коллективные формы: фестивали, митинги, парады, акции, шоу, флэшмобы, батлы.
2) групповые формы: тренировки, подготовка к соревнованиям; информационно-просветительские: выставки, экскурсии, круглые столы, мастер-классы, тематические программы, агитбригады;
3) индивидуальные формы: беседы, консультации, наставничество.

В воспитательной деятельности с учащимися по ДОП «Основы WEB-разработки» используются методы воспитания: 
- метод убеждения (рассказ, разъяснение, внушение), 
- метод положительного примера (педагога и других взрослых, детей); 
- метод упражнений (приучения); 
- методы одобрения и осуждения поведения учащихся, педагогического требования (с учётом преимущественного права на воспитание детей их родителей (законных представителей), индивидуальных и возрастных особенностей детей младшего возраста) и стимулирования, поощрения (индивидуального и публичного);
- метод переключения в деятельности; 
- методы руководства и самовоспитания, развития самоконтроля и самооценки учащихся в воспитании; 
- методы воспитания воздействием группы, в коллективе. 

3. Условия воспитания, анализ результатов 
Воспитательный процесс осуществляется в условиях организации учебной деятельности объединения по интересам «Основы WEB-разработки» на основной учебной базе реализации программы в МБУ ДО «ЦД(Ю)ТТ №2» в соответствии с нормами и правилами работы, а также на выездных базах, площадках, мероприятиях в других организациях с учётом установленных правил и норм деятельности на этих площадках. 
Методы оценки результативности реализации ДОП «Основы WEB-разработки» в части воспитания: 
-  педагогическое наблюдение; 
- оценка творческих и исследовательских работ и проектов экспертным сообществом (педагоги, родители, другие обучающиеся, приглашённые внешние эксперты и др.) с точки зрения достижения воспитательных результатов, поскольку в индивидуальных творческих и исследовательских работах, проектах неизбежно отражаются личностные результаты освоения программы и личностные качества каждого ребёнка; 
- отзывы, интервью, материалы рефлексии, которые предоставляют возможности для выявления и анализа продвижения детей (индивидуально и в группе в целом) по выбранным целевым ориентирам воспитания в процессе и по итогам реализации программы, оценки личностных результатов участия детей в деятельности по программе.
 Анализ результатов воспитания по ДОП «Основы WEB-разработки» проводится в процессе педагогического наблюдения за поведением учащихся, их общением, отношениями детей друг с другом, в коллективе, их отношением к педагогам, к выполнению своих заданий по программе. Косвенная оценка результатов воспитания, достижения целевых ориентиров воспитания проводится путём опросов родителей в процессе реализации программы (отзывы родителей, интервью с ними) и после её завершения (итоговые исследования результатов реализации программы за учебный период, учебный год). 
Анализ результатов воспитания по ДОП «Основы WEB-разработки» не предусматривает определение персонифицированного уровня воспитанности, развития качеств личности конкретного учащегося, а получение общего представления о воспитательных результатах реализации программы, продвижения в достижении определённых в программе целевых ориентиров воспитания, влияния реализации программы на коллектив учащихся: что удалось достичь, а что является предметом воспитательной работы в будущем.
Результаты, полученные в ходе оценочных процедур (опросов, интервью) используются только в виде агрегированных усреднённых и анонимных данных. 
4. Календарный план воспитательной работы 
	№ п/п
	Название события, мероприятия
	Сроки
	Форма проведения
	Практический результат

	1.
	День открытых дверей «Мир IT»
	01.09.2025
	Выставка работ, мастер-класс по веб-разработке
	Пополнение группы ВК

	2.
	Муниципальный конкурс «IT-старт» (веб-проекты)
	Октябрь
	Конкурс
	Итоговый приказ, группа ВК

	3.
	Мастер-класс «Создание сайта-визитки» для младших школьников
	Ноябрь
	Мастер-класс
	Отработка навыков наставничества

	4.
	День матери – создание интерактивной открытки
	30.11.2025
	Творческая мастерская
	Готовые открытки, публикация в соцсетях

	5.
	Межмуниципальный хакатон «WEB-креатив»
	Декабрь
	Командное решение кейсов
	Приказ, сертификаты участников

	6.
	Новогодний квест «Код праздника»
	Декабрь
	Квест с заданиями по верстке
	Группа ВК, фотоотчёт

	7.
	День защитника Отечества – создание тематического сайта
	Февраль
	Проектная мастерская
	Сайт с публикацией на GitHub Pages

	8.
	8 Марта – разработка флаера с QR-кодом
	Март
	Конкурс флаеров
	Группа ВК, лучшие работы отмечены

	9.
	Участие в городской конференции «Шаг в будущее»
	Февраль–март
	Защита проектов
	Призовые места, доклады

	10.
	День космонавтики – создание информационного портала
	Апрель
	Командная работа
	Сайт-портфолио

	11.
	Акция «Лапа помощи» – разработка сайта для приюта животных
	Апрель–май
	Социальный проект
	Фотоотчёт, пост в ВК

	12.
	Конкурс «Победная весна» (веб-страницы памяти)
	Май
	Конкурс медиатворчества
	Группа ВК, итоговый приказ
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2. Дакетт, Дж. JavaScript и jQuery. Интерактивная веб-разработка. – М.: Эксмо, 2022. – 640 с.
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8. MDN Web Docs – официальная документация (https://developer.mozilla.org/ru/).
9. Онлайн-ресурсы: CodePen, Figma Community, GitHub Learning Lab, Stack Overflow, W3Schools.

для учащихся

1. Никсон, Р. Создаем динамические веб-сайты с помощью PHP, MySQL, JavaScript и CSS. – М.: Вильямс, 2020. – 832 с.
2. Мак-Фарланд, Д. Новая большая книга CSS. – М.: Эксмо, 2020. – 688 с.
3. Парсонс, Д. JavaScript для детей. – М.: Манн, Иванов и Фербер, 2020. – 320 с. (рекомендовано для младшей группы как дополнительное чтение).
4. Макаров, А. Веб-разработка на JavaScript. – М.: ДМК Пресс, 2021. – 256 с.
5. Онлайн-справочники: HTMLbook.ru, learn.javascript.ru, php.net, git-scm.com/doc.
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