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1. [bookmark: _Toc230636103][bookmark: _TOC_250003]ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Дополнительная общеразвивающая программа «Основы программирования роботов» относится к технической направленности и разработана в соответствии с нормативно-правовыми документами: 
· Приказом Министерства просвещения РФ от 27.07.2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологическими требованиями к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
· СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания»;
· Устава и локальных актов образовательной организации;
· Учитывать положение Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года, утвержденной распоряжением Правительства российской Федерации от 31.03.2022 года № 678-р
ДОП должна соответствовать требованиям части 1 статьи 75 Закона об образовании и быть направлена на:
· Формирование и развитии творческих способностей детей и взрослых, удовлетворение их индивидуальных потребностей в интеллектуальном, нравственном и физическом совершенствовании, формировании культуры здорового и безопасного образа жизни, укрепления здоровья, а также на организацию их свободного времени;
· Обеспечению адаптации детей к жизни в обществе, их профессиональную ориентацию;
· Выявление и поддержку детей, проявивших выдающиеся способности;
Актуальность. В современном мире робототехника становится одной из ключевых инженерных областей. Раннее знакомство детей 7–10 лет с основами конструирования и программирования роботов позволяет развить алгоритмическое мышление, интерес к техническому творчеству, а также сформировать навыки командной работы. Программа реализуется на образовательном конструкторе VEX IQ, который сочетает простоту сборки, надёжность и широкие возможности для программирования. Полученные навыки пригодятся учащимся в дальнейшем обучении, участии в соревнованиях и проектной деятельности.
Педагогическая целесообразность. Программа построена по принципу «от простого к сложному». Дети последовательно осваивают: визуальное программирование в среде VEXcode, сборку роботов по инструкции, управление с джойстика, работу с датчиками, а затем переходят к решению соревновательных задач (робофутбол, сумо, полоса препятствий). Такой подход позволяет закрепить каждый навык на практике и мотивирует учащихся на достижение конкретного результата.
Социальная значимость программы заключается в формировании у младших школьников инженерного мышления, умения работать в команде, распределять роли и отвечать за общий результат. Программа способствует ранней профориентации в сфере информационных технологий и робототехники.
Отличительные особенности программы
Отличительная особенность программы - активное использование соревновательных форматов (робофутбол, сумо, гонки), интеграция виртуальной среды программирования VEX VR (при наличии доступа) и реального конструктора, а также наличие проектной деятельности (создание собственных полос препятствий, командные творческие проекты).
Адресат программы: коллектив объединения по интересам комплектуется из учащихся 7-10 лет на добровольной основе без конкурсного отбора. 
Объем и срок реализации программы – 144 часа, 1 год.
1. Введение в робототехнику 4 часа;
2. Виртуальный робот VEX VR (базовое программирование) 20 часов;
3. Знакомство с конструктором VEX IQ и сборка первого робота 16 часов;
4. Управление роботом с джойстика 8 часов;
5. Датчики и сенсоры: теория, установка, калибровка 16 часов;
6. Программирование реального робота VEX IQ (с датчиками) 28 часов;
7. Соревновательные и творческие задачи 24 часа;
8. Проектная деятельность и модификация роботов 20 часов;
9. Итоговое занятие 4 часа;
Форма обучения – очная.
Режим занятий – 2 раза в неделю по 2 академических часа, с перерывом между занятиями 10 минут.
Особенности организации общеразвивающего процесса.
[bookmark: _Toc230636104]Занятия проводятся в группах до 12 человек, которые делятся на команды по 3–4 человека для работы с конструктором. Каждая команда имеет свой набор деталей VEX IQ. Основная форма занятий – практическая работа: сборка, программирование, тестирование, соревнования. 
При реализации программы используются методы обучения: словесные, наглядные, практические, частично-поисковые, метод проектов, соревновательный метод.
Одним из условий успешного освоения программы является организация регулярных соревновательных мероприятий внутри группы, что позволяет детям видеть прогресс и работать на результат. Наглядность (образцы программ, инструкции по сборке) способствует формированию навыков самостоятельной работы.
2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ
Цель программы - формирование у учащихся 7–10 лет начальных навыков конструирования и программирования роботов на базе образовательного конструктора VEX IQ, развитие алгоритмического мышления, инженерных и творческих способностей, а также умения работать в команде.
Для осуществления этой цели важно решить следующие задачи:
Обучающие:
· познакомить с основами робототехники, техникой безопасности, применением роботов в жизни;
· научить работать в среде программирования VEXcode (визуальные блоки): движение, повороты, циклы, условные операторы, датчики;
· сформировать навыки сборки базовых моделей роботов по инструкции;
· обучить управлению роботом с помощью джойстика (режим драйвера);
· познакомить с датчиками (касания, расстояния, цвета, гироскоп), научить их калибровать и использовать в программах;
· научить программировать робота на выполнение автономных задач (движение по линии, объезд препятствий, парковка);
· дать опыт участия в соревновательных дисциплинах (робофутбол, сумо, полоса препятствий, танцы, рисование).
Развивающие:
· развивать алгоритмическое и логическое мышление, пространственное воображение;
· развивать мелкую моторику, внимание, память;
· формировать умение анализировать задачу, разбивать её на шаги, отлаживать программу;
· развивать навыки работы в команде, распределения ролей (капитан, инженер, программист, тестировщик).
Воспитательные:
· воспитывать ответственность за результат общего дела;
· формировать уважение к чужому труду и результатам командной работы;
· прививать бережное отношение к оборудованию, соблюдение техники безопасности;
· создавать условия для творческого самовыражения через проектную деятельность.

[bookmark: _Toc230636105]3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
В результате освоения программы обучающиеся научатся: соблюдать правила техники безопасности при работе с конструктором и инструментами; ориентироваться в интерфейсе VEXcode; создавать простые программы для виртуального и реального робота (движение, повороты, использование датчиков); собирать базовые модели роботов по инструкции; управлять роботом с джойстика; программировать робота на выполнение соревновательных задач (объезд препятствий, следование по линии, сумо, футбол); презентовать свои проекты и работать в команде.
Предметные результаты: знание правил техники безопасности при работе с конструктором и компьютером; умение ориентироваться в интерфейсе VEXcode; умение создавать программы для виртуального и реального робота (движение, повороты, циклы, условные операторы); умение использовать датчики касания, расстояния, цвета и гироскоп; умение собирать базовые модели роботов по инструкции; навык управления роботом с джойстика; умение программировать робота на выполнение соревновательных задач (объезд препятствий, следование по линии, сумо, футбол); умение презентовать свои проекты и работать в команде.
Личностные результаты: сформированный интерес к робототехнике и техническому творчеству; развитие самостоятельности, ответственности, умения доводить дело до конца; формирование коммуникативных навыков при работе в команде; воспитание уважительного отношения к результатам работы других.
[bookmark: _Toc230636106]Метапредметные результаты: умение планировать последовательность действий, составлять алгоритмы; развитие способности анализировать, сравнивать, делать выводы; овладение навыками работы с инструкциями и технической документацией; умение оценивать правильность выполнения задачи и при необходимости корректировать программу.


4. УЧЕБНЫЙ ПЛАН
 
	№
п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Введение в робототехнику
	4
	2
	2
	Беседа, опрос

	1.1
	Техника безопасности. Что такое роботы, где применяются
	2
	1
	1
	Наблюдение

	1.2
	Знакомство с платформой VEX: VEX IQ (конструктор), VEX VR (виртуальный робот)
	2
	1
	1
	Демонстрация

	2.
	Программирование виртуального робота VEX VR
	20
	6
	14
	Практические работы, контрольная работа

	2.1
	Интерфейс VEX VR, создание профиля. Первая программа (движение вперёд/назад)
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.2
	Блоки поворота. Простой лабиринт
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.3
	Использование пера. Рисование квадрата, треугольника
	2
	0.5
	1.5
	Практическая работа

	2.4
	Циклы «повторить» и «пока». Лабиринт с тупиками
	2
	0.5
	1.5
	Практическая работа

	2.5
	Датчик расстояния: обнаружение препятствия, остановка
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.6
	Датчик цвета: распознавание линий, смена цвета
	2
	0.5
	1.5
	Практическая работа

	2.7
	Условные операторы «если-то». Объезд препятствий
	2
	0.5
	1.5
	Практическая работа

	2.8
	Переменные: подсчёт очков, количество препятствий
	2
	0.5
	1.5
	Практическая работа

	2.9
	Самостоятельная работа: сложный лабиринт
	2
	0
	2
	Контрольная работа

	2.10
	Работа с несколькими датчиками одновременно (практикум)
	2
	0.5
	1.5
	Практическая работа

	3.
	Знакомство с конструктором VEX IQ и сборка первого робота
	16
	4
	12
	Проверка сборки, опрос

	3.1
	Детали VEX IQ (структурные элементы, колёса, моторы, контроллер). Деление на команды (до 4 чел.), выбор капитана
	2
	1
	1
	Беседа

	3.2
	Сборка простейшей тележки (2 мотора, колёса) по инструкции
	2
	0.5
	1.5
	Практическая работа

	3.3
	Подключение контроллера, загрузка простой программы (вперёд/назад)
	2
	0.5
	1.5
	Практическая работа

	3.4
	Сборка базовой модели робота (Clawbot или аналог) по инструкции (занятия 4–8)
	10
	2
	8
	Проверка сборки, взаимооценка

	4.
	Управление роботом с джойстика
	8
	2
	6
	Соревнования

	4.1
	Знакомство с джойстиком VEX IQ. Режим драйвера
	2
	1
	1
	Практическая работа

	4.2
	Управление движением (вперёд/назад, повороты)
	2
	0.5
	1.5
	Эстафеты

	4.3
	Эстафеты: прохождение трассы с препятствиями
	2
	0.5
	1.5
	Командные соревнования

	4.4
	Задачи: объехать кегли, доставить груз (ручное управление)
	2
	0
	2
	Практическая работа

	5.
	Датчики и сенсоры: теория, установка, калибровка
	16
	6
	10
	Опрос, практикум

	5.1
	Датчик касания (bumper): работа, подключение. Программа – остановка при касании
	2
	1
	1
	Практическая работа

	5.2
	Датчик расстояния (ультразвуковой/ИК). Остановка перед стеной
	2
	1
	1
	Практическая работа

	5.3
	Датчик цвета/освещённости. Калибровка. Определение цвета
	2
	1
	1
	Практическая работа

	5.4
	Гироскопический датчик. Точные повороты
	2
	1
	1
	Практическая работа

	5.5
	Совместное использование датчиков (расстояние + цвет)
	2
	0.5
	1.5
	Практическая работа

	5.6
	Калибровка и отладка: точность движения
	2
	0.5
	1.5
	Практикум

	5.7
	Практикум «Следование по линии» (датчик цвета)
	2
	0.5
	1.5
	Практикум

	5.8
	Практикум «Лабиринт с тупиками» (датчик расстояния)
	2
	0.5
	1.5
	Практикум

	6.
	Программирование реального робота VEX IQ (с датчиками)
	28
	8
	20
	Контрольные задания, зачёт

	6.1
	Подключение контроллера к ПК, загрузка первой программы (движение)
	2
	1
	1
	Практическая работа

	6.2
	Программа «Остановка перед препятствием» (датчик расстояния)
	2
	1
	1
	Практическая работа

	6.3
	Программа «Движение по линии» (2 датчика цвета)
	2
	1
	1
	Практическая работа

	6.4
	Программа «Объезд препятствия» (комбинация датчиков)
	2
	1
	1
	Практическая работа

	6.5
	Точные повороты с гироскопом. Калибровка
	2
	1
	1
	Практическая работа

	6.6
	Соревнование «Кто точнее проедет квадрат»
	2
	0
	2
	Соревнование

	6.7
	Программа «Парковка» (заезд в бокс по датчикам)
	2
	0.5
	1.5
	Практическая работа

	6.8
	Задание: прохождение полосы препятствий
	2
	0.5
	1.5
	Практическая работа

	6.9
	Работа с переменными и циклами в реальном роботе
	2
	0.5
	1.5
	Практическая работа

	6.10
	Самостоятельная работа: заданная трасса
	2
	0
	2
	Контрольная работа

	6.11
	Подготовка к соревнованиям (настройка)
	2
	0.5
	1.5
	Практикум

	6.12
	Контрольное испытание «Полоса препятствий на время»
	2
	0.5
	1.5
	Зачёт

	7.
	Соревновательные и творческие задачи
	24
	6
	18
	Турниры, конкурсы

	7.1
	Робофутбол: управление джойстиком, правила, тренировка
	2
	1
	1
	Тренировка

	7.2
	Робофутбол: мини-турнир внутри группы
	2
	0
	2
	Турнир

	7.3
	Робот танцует: создание программы с музыкой и движениями
	2
	1
	1
	Творческая работа

	7.4
	Робот танцует: соревнование на лучший танец
	2
	0
	2
	Конкурс

	7.5
	Робот рисует: закрепление пера, рисование фигур
	2
	1
	1
	Практическая работа

	7.6
	Робот рисует: рисование сложного изображения (домик, цветок)
	2
	0.5
	1.5
	Проект

	7.7
	Робосумо: конструктивные особенности, баланс, стратегия
	2
	1
	1
	Практикум

	7.8
	Робосумо: турнир на выбывание
	2
	0
	2
	Турнир

	7.9
	Полоса препятствий: проектирование трассы из подручных материалов
	2
	1
	1
	Проектирование

	7.10
	Командные эстафеты (управление + автономный участок)
	2
	0.5
	1.5
	Эстафеты

	7.11
	Свободная практика: отработка слабых мест
	2
	0
	2
	Самостоятельная работа

	7.12
	Общее соревнование: сумма баллов за футбол, сумо, танцы, полосу
	2
	1
	1
	Чемпионат

	8.
	Проектная деятельность и модификация роботов
	20
	6
	14
	Проекты, защита

	8.1
	Введение в проекты: постановка задачи (робот-погрузчик, робот-складыватель кубиков)
	2
	1
	1
	Беседа

	8.2
	Команды разрабатывают конструкцию и алгоритм. Распределение ролей
	2
	1
	1
	Мозговой штурм

	8.3
	Сборка модификации робота (захват, подъёмник, отвал) – занятия 1–2
	4
	1
	3
	Практическая работа

	8.4
	Программирование под конкретную задачу (например, перевезти груз) – занятия 1–2
	4
	1
	3
	Практическая работа

	8.5
	Тестирование, отладка, соревнование проектов
	4
	1
	3
	Соревнование

	8.6
	Подготовка презентации проекта (видео, схема). Защита
	4
	1
	3
	Защита проекта

	9.
	Итоговое занятие
	4
	1
	3
	

	9.1
	Командное соревнование «Чемпионат» (на выбор группы: футбол/сумо/полоса)
	2
	0.5
	1.5
	Соревнование

	9.2
	Награждение, подведение итогов. Вручение сертификатов
	2
	0.5
	1.5
	Рефлексия

	
	Итого
	144
	41
	103
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Раздел 1. Введение в робототехнику
Теория: Техника безопасности при работе с конструктором, электроникой и компьютером. Что такое роботы, где они применяются (промышленность, медицина, космос, быт). Знакомство с платформой VEX: конструктор VEX IQ, виртуальная среда VEX VR.
Практика: Просмотр видео о роботах, демонстрация собранных моделей педагогом. Знакомство с основными деталями конструктора.
Раздел 2. Программирование виртуального робота VEX VR
Теория: Интерфейс VEX VR, создание профиля. Блоки движения, поворота, пера. Понятие алгоритма, цикла, условия. Датчики расстояния и цвета. Переменные.
Практика: Создание программ: движение по лабиринту, рисование фигур, прохождение трасс с препятствиями с использованием датчиков. Самостоятельная работа «Сложный лабиринт». Контрольная работа (виртуальная трасса на время или точность).
Раздел 3. Знакомство с конструктором VEX IQ и сборка первого робота
Теория: Детали VEX IQ: балки, пластины, колёса, оси, моторы, контроллер. Способы соединения. Инструкции по сборке. Деление на команды, выбор капитана.
Практика: Сборка простейшей тележки (2 мотора, колёса). Подключение контроллера к ПК, загрузка программы движения. Сборка базовой модели робота (Clawbot или аналогичной) по инструкции (занимает несколько занятий). Проверка работоспособности.
Раздел 4. Управление роботом с джойстика
Теория: Режим драйвера (прямое управление). Назначение кнопок джойстика VEX IQ. Правила эстафет.
Практика: Управление роботом вручную: движение вперёд, назад, повороты. Прохождение трассы с препятствиями (кегли, арки). Командные эстафеты на скорость. Задача «доставить груз» (переместить предмет).
Раздел 5. Датчики и сенсоры: теория, установка, калибровка
Теория: Принцип работы датчиков: касания (bumper), расстояния (ультразвуковой/инфракрасный), цвета/освещённости, гироскопического. Калибровка датчиков.
Практика: Подключение датчиков к контроллеру. Написание тестовых программ: остановка при касании, остановка перед стеной, определение цвета, точные повороты. Совместное использование нескольких датчиков. Практикумы «Следование по линии» и «Лабиринт с тупиками».
Раздел 6. Программирование реального робота VEX IQ (с датчиками)
Теория: Объединение знаний о движении и датчиках. Отладка программ.
Практика: Программы: «Остановка перед препятствием», «Движение по линии», «Объезд препятствия», «Точная парковка». Соревнование «Кто точнее проедет квадрат». Прохождение полосы препятствий с автономным управлением. Контрольное испытание (зачёт).
Раздел 7. Соревновательные и творческие задачи
Теория: Правила робофутбола, робосумо, соревнований танцующих роботов. Стратегии.
Практика: Тренировки и турниры: робофутбол (управление джойстиком), робосумо (автономное или управляемое), соревнование «Робот танцует» (музыка и программа), «Робот рисует» (перо, фигуры). Проектирование и создание полосы препятствий из подручных материалов. Командные эстафеты. Общий чемпионат по сумме дисциплин.
Раздел 8. Проектная деятельность и модификация роботов
Теория: Постановка инженерной задачи (робот-погрузчик, сортировщик, робот для перевозки кубиков). Этапы проекта: анализ задачи, конструирование, программирование, тестирование, защита.
Практика: Команды модифицируют базовую модель (добавляют захват, подъёмник, отвал). Пишут программу для выполнения конкретной задачи (например, перевезти груз из точки А в Б). Тестируют, отлаживают. Участвуют в соревновании проектов. Готовят презентацию (видео, схема) и защищают проект перед группой.
Раздел 9. Итоговое занятие
Теория: Подведение итогов года. Выбор финальной дисциплины.
Практика: Проведение чемпионата по выбранному виду (робофутбол, сумо или полоса препятствий). Награждение команд и лучших учащихся. Рефлексия.
Программа может корректироваться в процессе работы с учетом возможностей материально-технической базы, возрастных особенностей обучающихся, их способностей усваивать материал. Допускается самостоятельная работа обучающихся.

[bookmark: _Toc230636108]6. КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК

	№ группы
	1 группа

	Начало учебного года
	1 сентября

	Окончание учебного года
	31 мая

	Количество учебных недель
	36

	Количество учебных часов
	144 часа

	Сроки каникул
	1 января -10 января

	Сроки проведения контроля процедур 
	1 сентября – 31 декабря
11 января – 31 мая



[bookmark: _Toc230636109]7. ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ (КОНТРОЛЯ)
Способы проверки результатов усвоения программного материала:
· входной контроль (начало года) – собеседование, проверка начальных навыков работы с компьютером и конструктором;
· промежуточная диагностика – по итогам изучения каждого раздела (виртуальное программирование, сборка, работа с датчиками, соревнования);
· промежуточная аттестация – защита итогового проекта и участие в чемпионате.
Проведение контроля осуществляется через:
· проверку теоретических знаний (названия деталей, принципы работы датчиков) и практических навыков (работоспособность собранного робота, корректность программы);
· наличие у каждой команды выполненных проектов (собранный робот, программа для полосы препятствий, творческий проект);
· анализ результатов, показанных на соревнованиях и защите проектов

Виды и формы контроля результатов усвоения 
программного материала 
· Входной контроль – собеседование, демонстрация умения включать компьютер.
· Текущий контроль – наблюдение за работой в команде, проверка сборки, опрос, мини-соревнования.
· Периодический контроль – контрольная работа по виртуальному роботу (VEX VR), зачёт по прохождению полосы препятствий.
· Промежуточный контроль – защита командного проекта и участие в итоговом чемпионате.
Способы организации контроля: индивидуальный (для программирования), фронтальный, коллективный (соревнования), групповой (оценка проекта).
Формы подведения итогов: зачётные занятия, турниры, защита проекта.


[bookmark: _Toc230636110]8. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

[bookmark: _Toc230636111]Во время реализации программы большое внимание уделяется диагностике инженерных и алгоритмических способностей, мотивации и уровня освоения материала.
В качестве диагностики используются: устный опрос по устройству робота, педагогическое наблюдение за процессом сборки и программирования, беседы по пройденным темам, викторины, промежуточная аттестация в форме защиты проектов и соревнований.
Результативность программы определяется умением собирать робота по инструкции, программировать его на выполнение автономных задач, использовать датчики, а также качеством командной работы и итоговым местом в групповых соревнованиях.
9. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ
Формы проведения занятий: практикум, соревнование, защита проекта, лекция-беседа, консультация, турнир.
Каждое занятие содержит теоретическую часть (объяснение новых блоков, принципов работы датчиков) и практическую работу за компьютером или с конструктором.
Много времени уделяется индивидуальной и командной работе (сборка, отладка программ).
Занятие разбивается на три части:
1. Организационный момент, инструктаж по ТБ, повторение, объяснение нового материала (10–15 мин).
2. Практическая работа: сборка, программирование, тестирование (60–70 мин).
3. Анализ результатов, разбор ошибок, подведение итогов, рефлексия (10–15 мин).
Методы проведения занятий:
· наглядные (демонстрация готовых моделей, показ программ);
· словесные (рассказ, беседа, инструктаж);
· практические (сборка, программирование, упражнения);
· соревновательные (эстафеты, турниры, чемпионаты);
· проектные (разработка и защита командного проекта).
Методы воспитания: личный пример, поощрение, похвала, беседа, анализ результатов.
Методы контроля: опрос, наблюдение, проверка сборки, тестирование программы, соревнования.
Образовательные технологии
[bookmark: _Toc230636112]Проблемное обучение (как заставить робота не падать?), проектная деятельность, игровые технологии, здоровьесберегающие (физминутки, гимнастика для глаз).
10. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Занятия проводятся в оборудованном компьютерном классе с соблюдением санитарных норм и правил. 
Для успешной реализации данной программы необходимо следующее материально- техническое обеспечение:

	Оборудование
	Материалы
	Программное обеспечение

	Компьютеры с выходом в Интернет (для виртуальной среды)
	Инструкции по сборке VEX IQ (печатные или электронные)
	VEXcode IQ (бесплатное, офлайн-установка)

	Конструкторы VEX IQ (1 набор на 3–4 человека)
	–
	Браузер (для VEX VR при наличии доступа)

	Джойстики VEX IQ (1 на команду)
	–
	Офлайн-симулятор (альтернатива, если VEX VR недоступен)

	Интерактивная доска или проектор
	–
	




[bookmark: _Toc230636113]11. ВОСПИТАТЕЛЬНЫЙ КОМПОНЕНТ
1. Цель, задачи, целевые ориентиры воспитания учащихся
Цель воспитания - развитие личности, самоопределение и социализация учащихся на основе социокультурных, духовно-нравственных ценностей и принятых в российском обществе правил и норм поведения в интересах человека, семьи, общества и государства; формирование чувства патриотизма, гражданственности, уважения к памяти защитников Отечества и подвигам Героев Отечества, закону и правопорядку, человеку труда и старшему поколению, взаимного уважения, бережного отношения к культурному наследию и традициям многонационального народа Российской Федерации, природе и окружающей среде (Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации», ст. 2, п. 2). 
Достижение данной цели реализуется через задачи воспитания: 
- усвоение учащимися знаний норм, духовно-нравственных ценностей, традиций; информирование учащихся, организация общения между ними на содержательной основе целевых ориентиров воспитания; 
- формирование и развитие личностного отношения учащихся к занятиям технической направленности,  к собственным нравственным позициям и этике поведения в учебном коллективе; 
- приобретение учащимися опыта поведения, общения, межличностных и социальных отношений в составе учебной группы, применение полученных знаний, организация активностей учащихся, их ответственного поведения, создание, поддержка и развитие среды воспитания учащихся, условий физической безопасности, комфорта, активностей и обстоятельств общения, социализации, признания, самореализации, творчества при освоении предметного и метапредметного содержания ДОП «Основы программирования роботов». 

Основные целевые ориентиры воспитания по реализации ДОП «Основы программирования роботов» определяются в соответствии с приоритетами, заданными в Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года. Они направлены на воспитание и формирование: 
- интереса к технической деятельности, истории техники в России и мире, 
- понимание значения техники в жизни российского общества; 
- интереса к  личностям конструкторов, организаторов производства; 
- ценностей авторства и участия в техническом творчестве; 
- навыков определения достоверности и этики технических идей; 
- отношения к  влиянию технических процессов на природу; 
- ценностей технической безопасности и контроля; 
- отношения к угрозам технического прогресса, к проблемам связей технологического развития России и своего региона; 
- воли, упорства, дисциплинированности в реализации проектов; 
- опыта участия в технических проектах и их оценки.

2. Формы и методы воспитания 
Основной формой воспитания и обучения учащихся в системе дополнительного образования является учебное занятие. Реализация воспитательного потенциала учебного занятия предполагает: 
− установление доверительных отношений между педагогом и учащимися, способствующих позитивному восприятию требований и просьб педагога, привлечению их внимания к обсуждаемой на занятии информации, активизации их познавательной деятельности; 
− использование воспитательных возможностей содержания ДОП «Основы программирования роботов» через демонстрацию учащимся примеров ответственного, гражданского поведения, проявления человеколюбия и добросердечности, через подбор соответствующих задач для решения, проблемных ситуаций для обсуждения в объединении; 
− применение на занятии интерактивных форм работы учащихся: интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную мотивацию; дискуссий, которые дают детям возможность приобрести опыт ведения конструктивного диалога; групповой работы, которые учат учащихся командной работе и взаимодействию с другими детьми.

Ключевыми формами воспитания учащихся при реализации ДОП «Основы программирования роботов» являются: 
1) коллективные формы: фестивали, митинги, парады, акции, шоу, флэшмобы, батлы.
2) групповые формы: тренировки, подготовка к соревнованиям; информационно-просветительские: выставки, экскурсии, круглые столы, мастер-классы, тематические программы, агитбригады;
3) индивидуальные формы: беседы, консультации, наставничество.

В воспитательной деятельности с учащимися по ДОП «Основы программирования роботов» используются методы воспитания: 
- метод убеждения (рассказ, разъяснение, внушение), 
- метод положительного примера (педагога и других взрослых, детей); 
- метод упражнений (приучения); 
- методы одобрения и осуждения поведения учащихся, педагогического требования (с учётом преимущественного права на воспитание детей их родителей (законных представителей), индивидуальных и возрастных особенностей детей младшего возраста) и стимулирования, поощрения (индивидуального и публичного);
- метод переключения в деятельности; 
- методы руководства и самовоспитания, развития самоконтроля и самооценки учащихся в воспитании; 
- методы воспитания воздействием группы, в коллективе. 

3. Условия воспитания, анализ результатов 
Воспитательный процесс осуществляется в условиях организации учебной деятельности объединения по интересам «Основы программирования роботов» на основной учебной базе реализации программы в МБУ ДО «ЦД(Ю)ТТ №2» в соответствии с нормами и правилами работы, а также на выездных базах, площадках, мероприятиях в других организациях с учётом установленных правил и норм деятельности на этих площадках. 
Методы оценки результативности реализации ДОП «Основы программирования роботов» в части воспитания: 
-  педагогическое наблюдение; 
- оценка творческих и исследовательских работ и проектов экспертным сообществом (педагоги, родители, другие обучающиеся, приглашённые внешние эксперты и др.) с точки зрения достижения воспитательных результатов, поскольку в индивидуальных творческих и исследовательских работах, проектах неизбежно отражаются личностные результаты освоения программы и личностные качества каждого ребёнка; 
- отзывы, интервью, материалы рефлексии, которые предоставляют возможности для выявления и анализа продвижения детей (индивидуально и в группе в целом) по выбранным целевым ориентирам воспитания в процессе и по итогам реализации программы, оценки личностных результатов участия детей в деятельности по программе.
 Анализ результатов воспитания по ДОП «Основы программирования роботов» проводится в процессе педагогического наблюдения за поведением учащихся, их общением, отношениями детей друг с другом, в коллективе, их отношением к педагогам, к выполнению своих заданий по программе. Косвенная оценка результатов воспитания, достижения целевых ориентиров воспитания проводится путём опросов родителей в процессе реализации программы (отзывы родителей, интервью с ними) и после её завершения (итоговые исследования результатов реализации программы за учебный период, учебный год). 
Анализ результатов воспитания по ДОП «Основы программирования роботов» не предусматривает определение персонифицированного уровня воспитанности, развития качеств личности конкретного учащегося, а получение общего представления о воспитательных результатах реализации программы, продвижения в достижении определённых в программе целевых ориентиров воспитания, влияния реализации программы на коллектив учащихся: что удалось достичь, а что является предметом воспитательной работы в будущем.
Результаты, полученные в ходе оценочных процедур (опросов, интервью) используются только в виде агрегированных усреднённых и анонимных данных. 
4. Календарный план воспитательной работы 
	№ п/п
	Название события, мероприятия
	Сроки
	Форма проведения
	Практический результат

	1.
	День открытых дверей «Мир роботов»
	1 сентября
	Выставка роботов, мастер-класс
	Группа ВК, фотоотчёт

	2.
	День города Старый Оскол. Викторина «Роботы в городе»
	Сентябрь
	Викторина, беседа
	Группа ВК

	3.
	День учителя – робот-помощник учителя (рисунок, модель)
	5 октября
	Творческая мастерская
	Фотоотчёт, выставка

	4.
	День матери – создание открытки с роботом-рисовальщиком
	Ноябрь
	Соревнование «Робот рисует»
	Группа ВК, открытки

	5.
	Новогодний робо-турнир «Кубок Деда Мороза»
	Декабрь
	Соревнования (сумо, футбол)
	Группа ВК, сертификаты

	7.
	День защитника Отечества – соревнование «Робот-сапёр»
	Февраль
	Командное задание
	Группа ВК

	8.
	8 Марта – конкурс «Робот-поздравитель»
	Март 
	Творческая программа робота
	Группа ВК, видеоролик

	10.
	День космонавтики – квест «Космический робот»
	Апрель
	Игра с элементами программирования
	Группа ВК

	11.
	Благотворительная акция «Лапа помощи» 
	Апрель–май
	Создание видеороликов
	Группа ВК, пост

	12.
	День Победы – выставка роботов военной техники
	Май
	Конкурс моделей
	Группа ВК, выставка

	13.
	Итоговая игра «Робо-чемпионат»
	Май
	Многоборье: футбол, сумо, полоса
	Группа ВК
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