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[bookmark: _Toc230714137][bookmark: _TOC_250003]1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Дополнительная общеразвивающая программа «IT-грамотность» относится к технической направленности и разработана в соответствии с нормативно-правовыми документами: 
· Приказом Министерства просвещения РФ от 27.07.2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологическими требованиями к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
· СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания»;
· Устава и локальных актов образовательной организации;
· Учитывать положение Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года, утвержденной распоряжением Правительства российской Федерации от 31.03.2022 года № 678-р
ДОП должна соответствовать требованиям части 1 статьи 75 Закона об образовании и быть направлена на:
· Формирование и развитии творческих способностей детей и взрослых, удовлетворение их индивидуальных потребностей в интеллектуальном, нравственном и физическом совершенствовании, формировании культуры здорового и безопасного образа жизни, укрепления здоровья, а также на организацию их свободного времени;
· Обеспечению адаптации детей к жизни в обществе, их профессиональную ориентацию;
· Выявление и поддержку детей, проявивших выдающиеся способности;
Актуальность. В современном цифровом обществе информационная грамотность и умение использовать современные технологии становятся необходимыми навыками для каждого человека. Особое значение приобретает скорость печати на клавиатуре: учащимся приходится набирать доклады, рефераты, сообщения, работать с поисковыми системами, общаться в электронной среде. Быстрый и грамотный набор текста экономит время, снижает утомляемость и позволяет сосредоточиться на содержании работы. Кроме того, программа знакомит с основами работы с искусственным интеллектом (нейросетями), которые активно внедряются в образование, творчество и повседневную жизнь, а также с технологией QR-кодов, упрощающей доступ к цифровым ресурсам. Полученные навыки пригодятся детям в школе (подготовка проектов, презентаций, исследовательских работ), в будущей профессии и в повседневной жизни.
Педагогическая целесообразность. Программа построена по принципу «от простого к сложному» с учётом возрастных особенностей. Для младших (8–10 лет) – игровые формы и пошаговые инструкции, для старших (11–15 лет) – более сложные проекты с элементами исследования. Особое внимание уделяется выработке навыка слепого десятипальцевого набора текста через регулярные упражнения на клавиатурном тренажёре, а также освоению комбинаций клавиш для ускорения работы. Включение нейросетевых сервисов (Алиса AI, Yandex GPT, Шедеврум) позволяет учащимся понять принципы работы искусственного интеллекта и научиться эффективно использовать его для решения учебных и творческих задач. Итоговый исследовательско-творческий проект формирует навыки сбора и анализа данных, построения диаграмм, создания наглядных материалов с QR-кодами.
Социальная значимость программы заключается в формировании у детей и подростков универсальных IT-компетенций, критического мышления, цифровой гигиены, а также в ранней профориентации в сфере информационных технологий и искусственного интеллекта.
Отличительные особенности программы
Отличительная особенность программы интеграция четырёх ключевых направлений: машинопись (скоростной набор), классический офисный софт (текстовый, табличный редакторы, презентации), современные нейросетевые технологии (умный поиск, генерация текстов и изображений) и создание QR-кодов. Завершается программа исследовательским проектом, в котором учащиеся проводят мини-опрос, строят диаграммы, создают буклет с QR-кодом и защищают презентацию. Программа единая для возраста 8–15 лет, но внутри каждого занятия предусмотрены дифференцированные задания для младшей и старшей подгрупп.
Адресат программы: коллектив объединения по интересам комплектуется из учащихся 8-15 лет (группы формируются с учётом возраста (8–10 лет и 11–15 лет)  на добровольной основе без конкурсного отбора. 
Объем и срок реализации программы – 144 часа, 1 год.
1. Базовые операции с компьютером (включая клавиатурный тренажёр и комбинации клавиш) – 8 часов;
2. Устройство компьютера 16 часов;
3. IT-безопасность 8 часов;
4. Текстовый редактор (с акцентом на скорость набора) 26 часов;
5. Табличный редактор 12 часов;
6. Редактор презентаций 42 часа;
7. Нейросети (Алиса AI, Yandex GPT, Шедеврум) 8 часов;
8. Графические и видео-редакторы (включая QR-коды) 12 часов;
9. Итоговый исследовательско-творческий проект 4 часа;
Форма обучения – очная.
Режим занятий – 2 раза в неделю по 2 академических часа, с перерывом между занятиями 10 минут.
Особенности организации общеразвивающего процесса.
Каждое занятие включает 5–10 минут упражнений на клавиатурном тренажёре (скорость печати). Для младших – тренажёр с буквами и простыми словами, для старших – тексты и знаки препинания. При изучении офисных программ и нейросетей используются практические проекты (доклады, презентации, буклеты, генерация изображений и текстов). В конце учебного года – итоговый исследовательско-творческий проект на выборную тему с обязательными элементами: опрос, диаграмма в Excel, презентация, буклет/памятка с QR-кодом.
Основной формой проведения занятий является практическая работа, заключающаяся в выполнении заданий по образцу и творческих заданий. 
При реализации программы используются методы обучения: словесные, наглядные, практические, частично-поисковые, метод проектов, клавиатурные тренировки.
Одним из условий успешного освоения программы является регулярная работа на клавиатурном тренажёре, что позволяет довести навык набора текста до автоматизма и существенно ускорить выполнение всех последующих заданий (создание докладов, презентаций, поиск информации).
[bookmark: _Toc230714138]2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ
Цель программы - формирование у учащихся 8–15 лет устойчивых навыков компьютерной грамотности, включая скоростной набор текста, безопасную работу в интернете, эффективное использование офисных приложений, нейросетей и QR-кодов для решения учебных, исследовательских и творческих задач, а также развитие критического мышления и интереса к IT-сфере.
Для осуществления этой цели важно решить следующие задачи:

Обучающие:
· дать базовые знания по устройству ПК, настройке, работе с файлами;
· обучить грамотной работе с текстовым, табличным редакторами и редактором презентаций;
· сформировать навык быстрого десятипальцевого набора текста с помощью клавиатурного тренажёра, освоить основные комбинации клавиш;
· познакомить с правилами IT-безопасности и защиты персональных данных;
· дать представление о нейросетях, их возможностях и ограничениях на примере Алисы AI, Yandex GPT, Шедеврум;
· научить создавать простые графические и видео-проекты, а также генерировать QR-коды;
· сформировать умение проводить мини-исследование (опрос, обработка данных, создание диаграммы) и представлять результаты в виде презентации и буклета.
Для младшей группы (8–10 лет):
· использовать игровые формы для освоения клавиатуры и мыши;
· отрабатывать набор букв, простых слов, коротких предложений (скорость не менее 40–60 знаков в минуту);
· создавать короткие тексты, простые таблицы, презентации из 3–5 слайдов с анимацией;
· знакомиться с нейросетями через готовые сервисы (генерация картинок по описанию, поиск с Алисой);
· создавать открытки, простые коллажи, QR-код для ссылки.
Для старшей группы (11–15 лет):
· отрабатывать набор текста со скоростью не менее 150–200 знаков в минуту, включая знаки препинания;
· выполнять сложное форматирование документов, использовать формулы в таблицах, строить диаграммы;
· разрабатывать многослайдовые презентации с гиперссылками, интерактивом;
· использовать Yandex GPT для генерации текстов (стихи, рассказы, деловые письма), анализировать результаты;
· применять Шедеврум для генерации изображений и коротких видео;
· создавать полноценные проекты (буклеты, видео-ролики) с использованием изученных инструментов, включая QR-коды;
· самостоятельно проводить опрос, строить диаграммы в Excel, создавать буклет с QR-кодом и защищать исследовательский проект.
Развивающие:
· развивать логическое и алгоритмическое мышление, память, внимание, мелкую моторику;
· формировать умение планировать свою работу и презентовать результаты;
· стимулировать интерес к IT-профессиям и технологиям искусственного интеллекта.
Воспитательные:
· вовлечь в созидательную деятельность с использованием компьютера;
· воспитывать ответственность, аккуратность, бережное отношение к оборудованию;
· формировать культуру работы с информацией и цифровую гигиену.

[bookmark: _Toc230714139]3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
В результате освоения программы обучающиеся научатся: уверенно работать с базовыми функциями компьютера, файловой системой, периферийными устройствами; соблюдать правила IT-безопасности; печатать текст со скоростью, достаточной для выполнения школьных заданий (дифференцированно по возрасту); создавать и форматировать документы в Word, таблицы и диаграммы в Excel, презентации с анимацией и гиперссылками; использовать голосового помощника Алису для поиска и решения бытовых задач; генерировать тексты с Yandex GPT и изображения/видео с Шедеврум; создавать QR-коды для ссылок и текстов; проводить мини-исследование (опрос, диаграмма), оформлять буклет и презентацию, защищать проект.
Предметные результаты: 
Общие: знание устройства компьютера, основных компонентов; умение работать с файлами, антивирусным ПО; владение основными комбинациями клавиш (копировать, вставить, сохранить, отменить действие и др.); владение базовыми функциями Word, Excel, PowerPoint; умение создавать простые изображения и видео; умение генерировать QR-коды.
Для младшей группы (8–10 лет): скорость печати на клавиатурном тренажёре не менее 40–60 знаков в минуту; уметь набирать текст, форматировать шрифт, вставлять картинки; создавать презентации из 3–5 слайдов с анимацией; генерировать изображение по описанию в Шедеврум; создавать поздравительную открытку; создавать QR-код на короткую ссылку.
Для старшей группы (11–15 лет): скорость печати не менее 150–200 знаков в минуту (или выше); уметь создавать структурированные документы с оглавлением, списками, таблицами; использовать формулы и диаграммы в Excel; разрабатывать интерактивные презентации с гиперссылками, кнопками; применять Yandex GPT для генерации текстов (стихи, деловое письмо, краткий пересказ); применять Шедеврум для генерации изображений и коротких видео; самостоятельно проводить опрос, строить диаграмму, создавать буклет с QR-кодом, защищать исследовательский проект.
Личностные результаты: умение работать в коллективе и индивидуально, формирование IT-культуры, получение опыта позитивного отношения к базовым ценностям общества, развитие ответственности и самостоятельности.
Метапредметные результаты: овладение начальными формами исследовательской деятельности; опыт социальной коммуникации; формирование навыков работы с информацией (поиск, анализ, генерация, визуализация).
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	№
п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Базовые операции с компьютером
	8
	2
	6
	Входная диагностика, беседа

	1.1
	Правила ТБ. Важность IT. Включение/выключение ПК
	2
	1
	1
	Наблюдение, опрос

	1.2
	Клавиатура, мышь, комбинации клавиш. Клавиатурный тренажёр (набор текста)
	4
	1
	3
	Практическая работа, тренажёр

	1.3
	Закрепление. Дискуссия «Зачем нужна скорость печати?»
	2
	0
	2
	Дискуссия

	2.
	Устройство компьютера
	16
	7
	9
	Опрос, беседа, практическая работа

	2.1
	Понятие, общее устройство, виды
	2
	1
	1
	Беседа

	2.2
	Основные устройства (процессор, память, материнская плата)
	4
	2
	2
	Опрос

	2.3
	Вспомогательные устройства
	2
	1
	1
	Опрос

	2.4
	Съемные накопители. Флеш-карта
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.5
	Принтеры. Настройка и печать
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.6
	Разработка памятки по устройству ПК
	4
	1
	3
	Самостоятельная работа

	3.
	IT-безопасность
	8
	4
	4
	Беседа, практическая работа

	3.1
	Безопасность ПК, вирусы, антивирусы
	2
	1
	1
	Беседа

	3.2
	Безопасность в интернете, пароли, соцсети
	2
	1
	1
	Беседа

	3.3
	Закрепление. Разработка памятки по безопасности
	4
	2
	2
	Практическая работа, дискуссия

	4.
	Текстовый редактор
	26
	7
	19
	Практические работы, проект

	4.1
	Основы работы с текстовым редактором (Word)
	2
	1
	1
	Практическая работа

	4.2
	Таблицы, схемы, изображения, SmartART, фигуры
	2
	1
	1
	Практическая работа

	4.3
	Открытки в текстовом редакторе
	2
	1
	1
	Проект

	4.4
	Доклады (правила, структура, поиск информации, нейросети для поиска, оформление)
	20
	4
	16
	Опрос, практические работы, самостоятельная работа, итоговый доклад

	5.
	Табличный редактор
	12
	5
	7
	Практическая работа

	5.1
	Основные функции, сортировка
	4
	1
	3
	Практическая работа

	5.2
	Формулы (арифметические, логические, текстовые)
	4
	2
	2
	Практическая работа

	5.3
	Диаграммы
	4
	2
	2
	Практическая работа

	6.
	Редактор презентаций
	42
	10
	32
	Практические работы, самостоятельная работа

	6.1
	Интерфейс, основные функции (темы, макеты, фоны)
	4
	1
	3
	Опрос

	6.2
	Кнопки, ссылки, гиперссылки, анимация, переходы
	4
	1
	3
	Практическая работа

	6.3
	Оформление школьных презентаций
	4
	1
	3
	Практическая работа

	6.4
	Разработка презентаций (школьные, материки, Новый год, мой город, космос, победа)
	22
	5
	17
	Проекты

	6.5
	Интерактивные игры и викторины (Своя игра, викторины по предметам, свободная тема)
	8
	2
	6
	Проект, самостоятельная работа

	7.
	Нейросети
	8
	3
	5
	Практическая работа

	7.1
	Вводная лекция: что такое нейросети, где применяются, как развиваются
	2
	1,5
	0,5
	Беседа, демонстрация

	7.2
	Умный поиск с Алисой AI. Голосовые помощники
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа

	7.3
	Генерация текстов с Yandex GPT
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа

	7.4
	Генерация изображений и видео с Шедеврум
	2
	0,5
	1,5
	Практическая работа, творческий проект

	8.
	Графические и видео-редакторы
	12
	6
	6
	Практическая работа

	8.1
	Иллюстрация в Paint/Paint3d
	2
	1
	1
	Практическая работа

	8.2
	Рекламный флаер/буклет в Supa.ru
	2
	1
	1
	Практическая работа

	8.3
	IT-шпаргалка в формате буклета
	2
	1
	1
	Проект

	8.4
	Видео-редактор CupCut (основы)
	2
	1
	1
	Практическая работа

	8.5
	QR-коды
	2
	1
	1
	Практическая работа

	8.6
	Нейросети в графике – повторение, создание изображения
	2
	1
	1
	Практическая работа

	9.
	Итоговый исследовательско-творческий проект
	4
	1
	3
	Защита проекта

	9.1
	Выбор темы, планирование исследования, сбор информации
	1
	0,5
	0,5
	Консультация

	9.2
	Обработка данных (опрос, диаграмма в Excel), создание презентации
	1
	0,3
	0,7
	Практическая работа

	9.3
	Создание наглядного продукта (буклет, памятка, инфографика) с QR-кодом
	1
	0,2
	0,8
	Практическая работа

	9.4
	Защита проекта
	1
	0
	1
	Защита

	
	Итого
	144
	45,5
	98,5
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Раздел 1. Базовые операции с компьютером
Теория: Правила техники безопасности и пожарной безопасности. Важность информационных технологий в современном мире. Включение и выключение ПК, работа с базовыми функциями. Устройство клавиатуры (группы клавиш), мыши. Основные комбинации клавиш. Понятие скорости печати и почему это важно в школе и профессии.
Практика: Выполнение упражнений на клавиатурном тренажёре (онлайн-тренажёр «Клавиатурный тренажёр», Stamina или аналог). Для младших – тренировка отдельных букв и коротких слов. Для старших – набор предложений, знаков препинания. Отработка комбинаций клавиш. Подготовка короткого сообщения на тему «Зачем уметь быстро печатать». Дискуссия.
Раздел 2. Устройство компьютера
Теория: Понятие компьютера, общее устройство, виды (стационарный, ноутбук, планшет). Основные устройства: процессор, оперативная память, жёсткий диск, материнская плата. Вспомогательные устройства: монитор, клавиатура, мышь, колонки. Съёмные накопители (флеш-карта, внешний диск). Принтеры (матричные, струйные, лазерные).
Практика: Рассматривание иллюстраций, описание устройств. Для младших – игра «Собери компьютер». Работа с флеш-картой: копирование, перемещение файлов. Настройка печати документа. Разработка памятки-схемы «Устройство компьютера» (для младших – рисунок, для старших – схема в Word).
Раздел 3. IT-безопасность
Теория: Безопасность компьютера: вирусы, трояны, антивирусные программы (Kaspersky, Dr.Web, Avast). Безопасность в интернете: фишинг, вредоносные ссылки, мошенники. Правила создания надёжных паролей, безопасное поведение в соцсетях.
Практика: Установка антивируса (демо-режим), сканирование. Для младших – составление памятки по безопасности в IT. Для старших – анализ фишингового письма. Разработка памятки по IT-безопасности (в текстовом редакторе).
Раздел 4. Текстовый редактор
Теория: Интерфейс Word: лента, вкладки. Форматирование текста: шрифт, размер, цвет, выравнивание. Разметка страницы, границы, нумерация. Вставка таблиц, изображений, фигур, SmartART. Правила создания доклада: структура, титульный лист, оглавление, списки, гиперссылки.
Практика: В начале каждого занятия – 5–10 минут клавиатурного тренажёра.
· 8–10 лет: Набор и оформление поздравительной открытки, доклад на 3-5 страниц (например, «Моё любимое животное»).
· 11–15 лет: Оформление реферата (титульный лист, оглавление, колонтитулы, сноски). Поиск информации через поисковики, использование Yandex GPT для сбора материалов. Доклад на 10-15 страниц по выбранной теме с гиперссылками и изображениями. Итоговый доклад с защитой.
Раздел 5. Табличный редактор
Теория: Интерфейс Excel: ячейки, строки, столбцы. Типы данных. Сортировка. Формулы: арифметические (СУММ, СРЗНАЧ), логические (ЕСЛИ), текстовые. Построение диаграмм (столбчатые, круговые).
Практика:
· 8–10 лет: Создание таблицы «Мои оценки», подсчёт суммы баллов (простая формула), задание «чек из магазина».
· 11–15 лет: Расчёт бюджета, построение круговой диаграммы «Мой день», использование формулы ЕСЛИ для анализа успеваемости, задание «учет покупок».
Раздел 6. Редактор презентаций
Теория: Интерфейс PowerPoint: слайды, макеты, темы, фоны. Вставка кнопок, гиперссылок. Анимация объектов, настройка переходов. Правила оформления школьных презентаций.
Практика:
· 8–10 лет: Презентация из 10 слайдов о своём питомце или любимом герое (с анимацией), вариативные презентации.
· 11–15 лет: Интерактивная презентация-викторина с гиперссылками, игра «Своя игра» с табло очков. Тематические презентации: «Материки», «Новый год в странах мира», «Мой город», «День космонавтики», «Победа в лицах героев».
Раздел 7. Нейросети
Теория: Вводная лекция: Что такое нейросеть, искусственный интеллект. Где применяются в образовании, медицине, искусстве. Умный поиск с Алисой AI: Как работает голосовой помощник, отличия от текстового поиска. Генерация текстов с Yandex GPT. Основы составления промптов. Генерация изображений и видео с Шедеврум.
Практика: 
7-10 лет: взаимодействие с Алисой, работа с умным поиском по заданным темам (индивидуально). Составление текста с нейросетью. Генерация простого изображения персонажа, генерация своего портрета. 
11-15 лет:  настроить навыки, создать сценарий «Помощник для домашнего задания», разработать профориентационное интервью и протестировать его. Генерация текста, стихотворения, письма. Генерация сюжетного изображения, комикса, семейного портрета. Создание видео.
Раздел 8. Графические и видео-редакторы
Теория:  Иллюстрация в Paint/Paint3d. Рекламный флаер/буклет в Supa.  Шаблоны, добавление текста, картинок. IT-шпаргалка в формате буклета. Видео-редактор CupCut. QR-коды. Онлайн-генераторы. Встраивание QR-кода в буклет. Нейросети в графике.
Практика: Работа в графических редакторах Paint/Paint 3D. Создание иллюстрации и 3д объектов. Работа в графическом редакторе Supa. Разработка графичеких продуктов на вариативные темы: флаеры или буклеты.  Разработка буклета «IT-шпаргалка». Основные функции видео-реадктора CupCut: добавление объектов, переходы, эффекты, звуки, субтитры. Разработка видео-проекта. Генерация QR-кодов в различных сервисах. Добавление QR-кодов в графический продукт.
Раздел 9. Итоговый исследовательско-творческий проект
Теория: Выбор темы (вариативно, согласовывается с педагогом). Обсуждение этапов проекта. Изучение правил оформления и требований к проекту. 
Практика: сбор информации, проведение опроса (5–15 респондентов), обработка данных в Excel (диаграмма), создание презентации (5–15 слайдов), создание наглядного продукта (буклет, памятка, инфографика) с QR-кодом (ссылка на презентацию или дополнительный материал).
Защита проекта.
· 8–10 лет: Упрощённый опрос (устно, 3–5 человек), диаграмма строится с помощью педагога. Презентация 5-7 слайдов. Буклет – простая памятка в Supa. QR-код на ссылку с презентацией.
· 11–15 лет: Самостоятельный опрос (Yandex Forms или очно), не менее 10 респондентов. Диаграмма в Excel с подписями. Презентация 10–15 слайдов с гиперссылками. Буклет в Supa с дизайном, QR-код. 

Программа может корректироваться в процессе работы с учетом возможностей материально-технической базы, возрастных особенностей обучающихся, их способностей усваивать материал. Допускается самостоятельная работа обучающихся.

[bookmark: _Toc230714142]6. КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК

	№ группы
	1 группа

	Начало учебного года
	1 сентября

	Окончание учебного года
	31 мая

	Количество учебных недель
	36

	Количество учебных часов
	144 часа

	Сроки каникул
	1 января -10 января

	Сроки проведения контроля процедур 
	1 сентября – 31 декабря
11 января – 31 мая
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Способы проверки результатов усвоения программного материала:
· входной контроль (начало года) – собеседование, выполнение простого задания (набор текста, перемещение мыши);
· промежуточная диагностика – по итогам изучения каждого раздела (скорость печати, практическая работа в Word/Excel/PowerPoint, качество сгенерированного ИИ-изображения, QR-код);
· промежуточная аттестация – защита итогового исследовательско-творческого проекта.
Проведение контроля осуществляется через:
· проверку теоретических знаний и практических навыков (работоспособность созданных документов, презентаций, буклетов, QR-кодов);
· наличие у каждого обучающегося обязательных проектов (доклад, презентация, буклет, ИИ-изображение, QR-код);
· анализ результатов, показанных на демонстрации и защите работ.

Виды и формы контроля результатов усвоения 
программного материала 
Входной контроль – собеседование, простой набор текста.
Текущий контроль – наблюдение, выполнение заданий, мини-викторины, контроль скорости печати.
Периодический – проверка за четверть или по разделу.
Промежуточный – защита проектов (доклада, презентации, итогового проекта).
Способы организации контроля:
Индивидуальный, фронтальный, коллективный, групповой.
Формы подведения итогов:
Зачётные занятия по теме, защита проекта.
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Во время реализации программы большое внимание уделяется диагностике скорости печати, творческого потенциала, мотивации и уровня освоения материала.
В качестве диагностики используются: устный опрос, педагогическое наблюдение, беседы по пройденным темам, викторины, замеры скорости набора текста (знаков в минуту), оценка качества сгенерированных нейросетью изображений/текстов, проверка QR-кодов, промежуточная аттестация в форме защиты проектов.
Результативность программы определяется перечнем знаний и умений, формируемых у учащихся (работа с офисными приложениями, навыки работы с ИИ, скорость печати, умение создавать QR-коды, проводить мини-исследование), а также уровнем и качеством итогового продукта.
Примерные нормативы скорости печати (ориентир):
· 8–10 лет: к концу года 40–60 знаков/мин.
· 11–15 лет: 150–200 знаков/мин и выше.
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Формы проведения занятий: творческая встреча, практикум, лекция, консультация, конкурс, викторина, клавиатурный турнир.
Каждое занятие начинается с 5–10 минутной работы на клавиатурном тренажёре (разминка). Далее – теория и основная практическая работа. Много времени уделяется индивидуальной работе с учащимися (особенно при отработке скорости печати и работе с нейросетями).
Занятие разбивается на три части:
1. оргмомент, инструктаж, новый материал, клавиатурная разминка;
2. практическая работа (индивидуальная или групповая);
3. анализ результатов, подведение итогов.
Методы проведения занятий:
· наглядные (демонстрация приёмов, показ образцов);
· словесные (беседа, рассказ, лекция);
· практические (упражнения на тренажёре, решение задач, проекты);
· индивидуальные (дифференцированные задания).
Методы воспитания – личный пример, поощрение, похвала, беседа.
Методы контроля – устный опрос, проверка скорости печати, контрольные задания, защита проекта.

Образовательные технологии
В основе авторской программы лежат педагогические технологии проблемного обучения, проектной деятельности, игровые технологии, здоровьесберегающие технологии (физминутки, гимнастика для глаз).
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Занятия проводятся в оборудованном компьютерном классе с соблюдением санитарных норм и правил. 
Для успешной реализации данной программы необходимо следующее материально- техническое обеспечение:

	Оборудование
	Материалы
	Программное обеспечение

	Компьютер с выходом в Интернет
Интерактивная доска


	-
	·  браузер;
· программное обеспечение общего и профессионального назначения, в том числе включающее в себя следующее ПО: 
· Microsoft Office (актуальная версия): Word, Excel, Power Point, Paint, Paint 3D.
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1. Цель, задачи, целевые ориентиры воспитания учащихся
Цель воспитания - развитие личности, самоопределение и социализация учащихся на основе социокультурных, духовно-нравственных ценностей и принятых в российском обществе правил и норм поведения в интересах человека, семьи, общества и государства; формирование чувства патриотизма, гражданственности, уважения к памяти защитников Отечества и подвигам Героев Отечества, закону и правопорядку, человеку труда и старшему поколению, взаимного уважения, бережного отношения к культурному наследию и традициям многонационального народа Российской Федерации, природе и окружающей среде (Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации», ст. 2, п. 2). 
Достижение данной цели реализуется через задачи воспитания: 
- усвоение учащимися знаний норм, духовно-нравственных ценностей, традиций; информирование учащихся, организация общения между ними на содержательной основе целевых ориентиров воспитания; 
- формирование и развитие личностного отношения учащихся к занятиям технической направленности,  к собственным нравственным позициям и этике поведения в учебном коллективе; 
- приобретение учащимися опыта поведения, общения, межличностных и социальных отношений в составе учебной группы, применение полученных знаний, организация активностей учащихся, их ответственного поведения, создание, поддержка и развитие среды воспитания учащихся, условий физической безопасности, комфорта, активностей и обстоятельств общения, социализации, признания, самореализации, творчества при освоении предметного и метапредметного содержания ДОП «IT-грамотность». 

Основные целевые ориентиры воспитания по реализации ДОП «IT-грамотность» определяются в соответствии с приоритетами, заданными в Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года. Они направлены на воспитание и формирование: 
- интереса к технической деятельности, истории техники в России и мире, 
- понимание значения техники в жизни российского общества; 
- интереса к  личностям конструкторов, организаторов производства; 
- ценностей авторства и участия в техническом творчестве; 
- навыков определения достоверности и этики технических идей; 
- отношения к  влиянию технических процессов на природу; 
- ценностей технической безопасности и контроля; 
- отношения к угрозам технического прогресса, к проблемам связей технологического развития России и своего региона; 
- воли, упорства, дисциплинированности в реализации проектов; 
- опыта участия в технических проектах и их оценки.

2. Формы и методы воспитания 
Основной формой воспитания и обучения учащихся в системе дополнительного образования является учебное занятие. Реализация воспитательного потенциала учебного занятия предполагает: 
− установление доверительных отношений между педагогом и учащимися, способствующих позитивному восприятию требований и просьб педагога, привлечению их внимания к обсуждаемой на занятии информации, активизации их познавательной деятельности; 
− использование воспитательных возможностей содержания ДОП «IT-грамотность» через демонстрацию учащимся примеров ответственного, гражданского поведения, проявления человеколюбия и добросердечности, через подбор соответствующих задач для решения, проблемных ситуаций для обсуждения в объединении; 
− применение на занятии интерактивных форм работы учащихся: интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную мотивацию; дискуссий, которые дают детям возможность приобрести опыт ведения конструктивного диалога; групповой работы, которые учат учащихся командной работе и взаимодействию с другими детьми.

Ключевыми формами воспитания учащихся при реализации ДОП «IT-грамотность» являются: 
1) коллективные формы: фестивали, митинги, парады, акции, шоу, флэшмобы, батлы.
2) групповые формы: тренировки, подготовка к соревнованиям; информационно-просветительские: выставки, экскурсии, круглые столы, мастер-классы, тематические программы, агитбригады;
3) индивидуальные формы: беседы, консультации, наставничество.

В воспитательной деятельности с учащимися по ДОП «IT-грамотность» используются методы воспитания: 
- метод убеждения (рассказ, разъяснение, внушение), 
- метод положительного примера (педагога и других взрослых, детей); 
- метод упражнений (приучения); 
- методы одобрения и осуждения поведения учащихся, педагогического требования (с учётом преимущественного права на воспитание детей их родителей (законных представителей), индивидуальных и возрастных особенностей детей младшего возраста) и стимулирования, поощрения (индивидуального и публичного);
- метод переключения в деятельности; 
- методы руководства и самовоспитания, развития самоконтроля и самооценки учащихся в воспитании; 
- методы воспитания воздействием группы, в коллективе. 

3. Условия воспитания, анализ результатов 
Воспитательный процесс осуществляется в условиях организации учебной деятельности объединения по интересам «IT-грамотность» на основной учебной базе реализации программы в МБУ ДО «ЦД(Ю)ТТ №2» в соответствии с нормами и правилами работы, а также на выездных базах, площадках, мероприятиях в других организациях с учётом установленных правил и норм деятельности на этих площадках. 
Методы оценки результативности реализации ДОП «IT-грамотность» в части воспитания: 
-  педагогическое наблюдение; 
- оценка творческих и исследовательских работ и проектов экспертным сообществом (педагоги, родители, другие обучающиеся, приглашённые внешние эксперты и др.) с точки зрения достижения воспитательных результатов, поскольку в индивидуальных творческих и исследовательских работах, проектах неизбежно отражаются личностные результаты освоения программы и личностные качества каждого ребёнка; 
- отзывы, интервью, материалы рефлексии, которые предоставляют возможности для выявления и анализа продвижения детей (индивидуально и в группе в целом) по выбранным целевым ориентирам воспитания в процессе и по итогам реализации программы, оценки личностных результатов участия детей в деятельности по программе.
 Анализ результатов воспитания по ДОП «IT-грамотность» проводится в процессе педагогического наблюдения за поведением учащихся, их общением, отношениями детей друг с другом, в коллективе, их отношением к педагогам, к выполнению своих заданий по программе. Косвенная оценка результатов воспитания, достижения целевых ориентиров воспитания проводится путём опросов родителей в процессе реализации программы (отзывы родителей, интервью с ними) и после её завершения (итоговые исследования результатов реализации программы за учебный период, учебный год). 
Анализ результатов воспитания по ДОП «IT-грамотность» не предусматривает определение персонифицированного уровня воспитанности, развития качеств личности конкретного учащегося, а получение общего представления о воспитательных результатах реализации программы, продвижения в достижении определённых в программе целевых ориентиров воспитания, влияния реализации программы на коллектив учащихся: что удалось достичь, а что является предметом воспитательной работы в будущем.
Результаты, полученные в ходе оценочных процедур (опросов, интервью) используются только в виде агрегированных усреднённых и анонимных данных. 
4. Календарный план воспитательной работы 
	№ п/п
	Название события, мероприятия
	Сроки
	Форма проведения
	Практический результат

	1.
	День открытых дверей «Мир IT»
	01.09.2025
	Выставка работ, мастер-класс по ИИ
	Группа ВК

	2.
	Муниципальная викторина «IT-знайка – 2025»
	12.11.2025
	Викторина по компьютерной грамотности
	Итоговый приказ, группа ВК

	3.
	День матери – создание открыток с помощью Шедеврум
	30.11.2025
	Мастер-класс по генерации изображений
	Группа ВК, открытки

	4.
	Межмуниципальный конкурс «IT-зима»
	01–19.12.2025
	Конкурс презентаций и ИИ-проектов
	Приказ, группа ВК

	5.
	Новогодний квест «Код праздника» с ИИ
	Декабрь
	Квест с заданиями по нейросетям
	Группа ВК, сертификаты

	6.
	День защитника Отечества – видео-ролик (CupCut + ИИ)
	Февраль 2026
	Творческая мастерская
	Группа ВК, видеоролик

	7.
	8 Марта – буклет с ИИ-иллюстрациями
	Март 2026
	Конкурс буклетов
	Группа ВК

	8.
	Межмуниципальный хакатон «Мне с IT по пути»
	26.01–13.02.2026
	Командное решение задач с ИИ
	Приказ, группа ВК

	9.
	Муниципальный конкурс «Космические дали»
	16.03–06.04.2026
	Конкурс проектов (презентации + ИИ)
	Приказ, группа ВК

	10.
	День космонавтики – квест «Вперёд! К звёздам!»
	Апрель
	Командная игра с ИИ-генерацией
	Группа ВК

	11.
	Благотворительная акция «Лапа помощи»
	Апрель–май
	Создание видеороликов о животных
	Фотоотчёт, пост в ВК

	12.
	Межмуниципальный конкурс «Победная весна» (ИИ-восстановление фото)
	17.04–05.05.2026
	Конкурс медиатворчества
	Группа ВК

	13.
	Итоговая игра «Что мы узнали об IT и нейросетях?»
	Май 2026
	Викторина, демонстрация проектов
	Группа ВК
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